KANDU DESIGNEENBIL I4J096FARVER 
MEDENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKTVOG SPILLER MOZART? 




MED AMIGA KANDU. 



Vi er ikke blevet bindegale. Bare bedre. Derfor 
har vi udvikle* en computet der kan all del. der 
ikke kon lade stg gore. Pa en gang. Og som vi 
fof avrigt ikke kalder en computer, men et ar- 
beldsredskab for ide-mennesket 

Amiga er skabt til at skabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med brug at musen. Fra (exste tekniske teg- 
nlng til det fcerdige resultat sorger den hoifre- 
kvente Motorofa 68000 og 3 specielle Amiga 
hjcelpechips foroOskcermbillederi sekundet 
med 4.0Q6 farver pa en gang. Mod realtime 
ani motion og en fantaslisk h-oj opJosning pa 
640x542 punkter 

I praksis betvder det, at du kan konstruere 
f.eks, en bil fra burvden og se den i alle enketl- 
heder pa skaermen. Amiga giver dig 256K RAM 
og kapaciieten kan udvides til 8,5 Mbyte RAM. 
Skulle 880K lagerkapacitet pa 3,5" drevet ikke 
vcere nc-k. kan du udvide med en 20 Mbyte 
harddisk. 

Du k an arbejde med bllteder - enren faste 
eller video. Billedeme digital iseres og herefter 
kan du frit redigere. retouchere, faivelaegge osv 
- med hojere optosning end pd et fjernsyn. 



Du kan afoeide med musik, indsamle Ivde 
og gengive dem fuldstcendlgt nojagtigt. Med 
et digitalisenngsinterface og mikrofon kan du 
gengive atle lyde fra violin til lordenvejr i en kva - 
Met, der gor del umuligt for almindelige men- 
nesker at ho re forskel Du ka n ogsa arbejde med 
Arnigas synthesizer og starsdardlydbibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle instrumenter. der 
er MIDI -forberedi Og som det forete udstyr i ver- 
den folger Amiga muslkerens tempo - ikke om- 
vendt. 

Skulle du have brug for at arbejde med en 
al mindelig PC'er. Wares det pd Amiga med en 
SIDECAR. S6 fungerer Amiga fuldt ud som en 
iBM-kompatibel PCec 

Alene med hver enkelt af Amigas egen- 
skaber er det kun fantasien. der scetter graen- 
ser for rnullghederne. Dec hvor det vlrkeltg bli- 
ver spcendende er. ncir man komblnerer mullg- 
hederne og lader Amiga arbejde pa Here ting 
pd en gang. 

Og hvis du har lysi kan du starte med at 
designe en bil i 4.096 farvet mens din Amiga 
sortererdine diskettearklverogundemolder 
med Mozart. 



Commodore 

Foftii trermkten forie&iqsl 
erbegyndL 



Ncermeste foihandier optyses pd tit. 
06285588/01881505 



□ Jo. jeg vil gerne have yderligere informa- 
tion om Amiga. 



-By_ 



Sendes i lukket kuvert til: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42. 8260 Vlby J. 
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Tllmeldt 

Dansk Oplagskon 



DANISH DYNAMITE 



Styr pa fremtiden - 
Styr i fremtiden... 
Det danske joystick 



Slagfast nylon-hus - 
Stalindlseg i handtag 
Dansk-fremstillet 
1 ars garanti 





urai uu i 



Precisions fremstillet med try ki kredslob 
5 stk. udskiftelige micro-switches 
Superstaark plast- og stalkonstruktion 
Designet for bade venstre og hsjre hand 
Specielt designet handtag 
Specie! ledningsafiastning 
Ekstra lang ledning pa 1 50 cm. 
Passer til: 

Commodore 64/1 28 - Atari - Amstrad 
Bit 90 - Memoiech - Spectravideo 

Vejledende udsalg 21 8,- kr. 

Saslges gennem forhandlere over hele landet. 
Fabrikation: Danish Joystickproduction, Axel Kiers Vej 18 C 3, DK-8270 Hsjbjerg, Tlf. 06 29 44 44* 
Hvis din sasdvanlige forhandler ikke har Dan-Joy, kan du ringe til os, sa finder vi een i naarheden af dig. 





Det er servfolgeiig din opgave 
at styre bnadrene. Forst komrner 
Julian - den haerdede. som slar 
ihjef forst og sparger bagefter. 
Demaest er der Phillip, den kloge 
og heldige. Til sidst har vi Kevin, 
der er rolig og venlig (altsa tose- 
drengen!). Du starter med Julian, 
der jo er aeldst og derfor burde 
vaere den rette til Jige at finde den 
her talisman. Men det er en 
gramme stor opgave - landska- 
bet bestar af over 17.000 
skaermbilleder + en masse uhy- 
rer, der ikke synes spor godt om 



Man starter med intet an- 
det end dit toj, lidt penge og 
en solle daggert. For pengene 
kan man kobe lidt mad, og 
man kan finde nyttige ting i 
husene i byen. Vil man gerne 
have et bedre vaben (og det 
vil man), sorger man for at 
banke en fjende ned, med 
den slags vaben, du gerne vil 
have - derefter Kan man sttlle 
og roligt ga hen og hugge alle 
ligets ejendele, deriblandt 
nogler til slottene og andre 
aflaste steder. 

Intet eventyr uden magi, 
og her er da ogsa en del af 
slagsen. F.eks. Healing Poti- 
ons og andet godt. Man kan 
ogsa fa juveler. der kan lyse 
som lygter om natten. Andre 
jgveler kan dreebe samtlige 
fjender ved et enkelt tryk pa 
museknappen. Det er sa, 
hvad der er at fortaelle om 
selve plottet • og det er jo ik- 
ke sa lidt! 

Grafikken i Fairytale Ad- 
venture er utrolig flot. De helt 
rigtige proportioner er brugt. 
da man har designet maend, 
vaben og naturgengivelse. 
Skaermen kan scroll? i 8 ret- 
ninger, der er en darlig scroll, 
men den er dog bedre, end 
den der kunne findes i Barba- 
rian. Lyden er anderledes, og 
kan godt ga pa nerverne i 
laengden. Under hele forlobet 
spiller en lille, glad middelal- 
dervise, Hvis der sa er fare pa 
faerde, slas der straks over i 
middelalder-heavy... Der er 
mulighed for at sla musikken 
fra, men sa bliver man ikke 
advaret, for fjendeme er der. 
Der er ogsa blevet plads til et 
par stsn og svaerd-klink 1 ly- 
den, nar man slas. Qanske ef- 
fektfuldt, 

de tre brodre Landskabet er og- 
sa befolket af andre masrkelige 
typer hellige maend, der giver 
gode rad og mystiske tiggere. 
der kun tigger som hobby, rundt 



omkring ligger ogsa slotte og 
borge samt kirkegarde og uhyg- 
getige huler. Jo, der er nok at ga 
igang med - heldigvis er der ogsa 
indbygget en save-runktion i spil- 
let Hvis man skulle risikere at 
blive slaet ihjel ( og det gar man), 
gaelder det om at have en »luck« 
pa mere end 0, da der sa kom- 
rner en lille fe flaprende og brin- 
ger dig tilbage til livet (shit - pa'en 
igen). 

CJnderholdning? Ja - og i 
mange timer p.g.a. spillets 
storrelse. 

Praesentationen er ma- 
ske ikke helt sa god pa 
manual/i ndpakni ngssiden, 
men spillet opvejer dette 
fuldt ud. Manualen er fuld 
af mangle • den er faktisk 
kun en lille forhlstorie til 
selve spillet. Det kompli- 
cerede (og meget smarte) 
menusystem, man bruger, 
er slet Ikke forklaret 1 ma- 
nualen. Det er nemlig sa 
snedlgt Indrettet, at man 
skal spille med bade mus 
og joystick pa een gang, 
sa her ma anbefales enten 
sugekopper pa joysticket 
eller tre haender. Det kan 
faktisk godt lade slg gore 
uden sugekopper og med 
to ha-nder, men der kom- 
mer nogle ret kritiske si- 
tuationer undervejs p.g.a. 
dette styresystem. 



+ : Ferste Dungeons & 
Dragons spil til Amiga. 
STORT spil. 

-: Darlig scroll. Monoton 
melodl. 

Karakterer: 

Grafik 95% 

Lyd 50% 

Underholdnlng 90% 

Presentation 80% 

Pris/Kvaiitet 90% 

Lars Jorgensen 
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De sidste par num res snak 
om Libraries og systemru- 
tlner, har nok forvlrret en 
hel del af vores Isesere. 
Det skulle dnne artlkel 
gerne rade bod pa. 

Lad os allerforst definere 
de to begreber library og sys- 
stem rutine. 

SYSTEM RUTINE er et be- 
greb vi bruger om de maskin- 
kode rutiner, som falger me. 
nar man kober Amiga'en, og 
som flittigt bliver brugt af 
bl.a. WorkBench og Amiga 
Basic. 

LIBRARY er en betegnelse 
man bruger for en samling af 
system rutiner, Vi har i tidli- 
gere numre stiftet bekendt- 
skab med bade graphics.lib- 
rary og intuition.library. 
Graphics.library indeholder 
rutiner. der tager sig af ting 
som at styre blitteren og vise 
sprites pa skeermen, mens in* 
tuition.library klarer ting som 
at 3bne vinduer og reservere 
hukommelse. 

For at man kan begynde at 
bruge system rutiner, skal 
man forst abne de involvere- 
de biblioteker( = library). Det 
gar man med LIBRARY kom- 
mandoen. LIBRARY kom- 
mandoen sorger for at abne 
biblioteket og kore .bmap fi- 
len ind i hukommelsen. Fin- 
der Amia BAsic ingen .bmap 
HI pa disketten, kan den ikke 

abne biblioteket, og man far 
en fejlmelding. Det skyldesat 
.bmap filen fortasller, hvori 
biblioteket de enkelte rutiner 
liggger (en slags indholdsfor- 
tegnelse). Der er tre mader 
hvorpa man kan lave en 
.bmap fil pa. 

1. Ved at bruge programmet 
ConvertFD pa Amiga 
basic disketten. 

2. Ved at lave sin egen fil. 

3. Eller ved at bruge 
program 1. 

Det er langt det letteste at 
bruge metode 1 , da det ikke 
et storree kendskab til biblio- 
teker. Desvaerre har denne 
metode ogsa en hage, og det 
er at, man er nodt til at vaere i 
besiddelse af nogle .fd filer 
(som bl.a. findes pa Amiga 
Macro Assembler disken). 
ConvertFD bruger nemlig op- 
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lysninger der findes i .fd tiler- 
ne til at lave .bmap filerne. 
Metode 2blev brugt for et par 
maneder siden i et af vores 
SimleSprites programmer, sa 
den er der vist ingen grund til 
at ga i detaljer med. Metode 3 
virker i princippet som meto- 
de 1 Og 2. Man taster de op- 
lysninger ind som findes i fig. 
1 og progammet scrger sa 
selv for at laegge dem ned pa 
disk i en for Amigaen let las- 
selig form (se Fig 2). 

Et eksempel 

Program 2 er et simpelt lille 
program, som abner en 
skasrm, og sa bevaeger den 
op og ned med MoveScreen 
kommandoen. MoveScreen 
kommandoen ligger i intiuti- 
on.library, sa vi er nodt til at 
lave en intiution.bmap fil. vi 
loader og runner derfor pro- 
gram 1. Programmet vil nu 
bede om navnet pa bibliote- 
ket. Skriv intiution. Derefter 
sporger programmet efter ru- 
tine ns navn. Skriv MoveScre- 
en. Det er vigtigt, at man ind- 
taster navnet nojagtigt som 
det star i fig. L Det sammen 
skal nu gores med offset 1 og 
2. 

Movescreenkommandoen 
skal bruge 3 parametre for at 
udfore opgaven i henholdsvis 
register dO. dl og aO. Ved 
hjaslp af fig. 2 omregnes regi- 

strene til tal, og man indtas- 
ter 1 (return), 2(return) og 9 
(return). Programmet sparger 
nu, om man onsker at save til 
disk. Hvis svaret er negativt 
slutter programmet eller sa- 
ves filen intuition. bmap til 
disk. Hvis filen allerede eksi- 
sterer, laegges de nye data i 
forlasngelse af de gamle. Det 
smarte ved .bmap filerne er, 
at man kun behcver at defi- 
nere de system rutiner man 
skal bruge i den p5ga2ldende 
situation ( i dette tilfaelde 
Move Screen) for at abne et 
bibliotek. 

PROGRAM 2 

Er et forholdsvis kort pro- 
gram. Alligeve! viser den en 
del interessante ting. Be- 
mserk specielt folgende linie: 
adresse = PEEKL 
(WINDOW<7) + 46) 



Dette er standard metoden 
til at skafe adressen pa den 
nuvaerende output vindues 
skasrm. Bemaerk ogsa, at der 
er to forskellige mader hvor- 
pa man kan kalde en maskin 
kode rutine, nar dens biblio- 
tek er abnet. 

1. CALL rutinenavn 
(argument 1, 
argument2,...) 

2. rutinenavn argument! , 
argument2.. 

Husk ogsS altid at bruge 
CLOSE LIBRARY komman- 
doen, nar du er faerdig med at 
bruge et bibliotek for at spare 
hukkommelse. Det er ogsa 
VIGTIGT. at .bmap filen lig- 
ger i den aktive directory, el- 
lers kan AmigaBAsic ikke 
finde den. 



Da der har hersket en del 
tvivl om. hvad de forskellige 
rutiner gar, er der her en kort 
forklaring til de system ruti- 
ner, vi har brugt i tidens \ab. 

AllocRaster() bruges til at 
reserve hukommelse til bl.a. 
spritedata og skeerm hukom- 
melse. det specielle ved den- 
ne kommando er, at den altid 
reserverer ChipMemory, og 
at man angiver den onskede 
hukommelses maangde i pi- 
xels istedet for i bytes. 

BltClear() bruges til at wren- 



se« hukommelse tor uonskfl 
data (dvs. fylder hukomme 
sen med nuller). Rutinen 
meget hurtig, da den bruge 
blittem. 

ChangeSprite () aendn 
spritens form. 

ClearPointer () bruges til 
give WorkBench pilen de 
gamle form tilbage efter 
kald til ChangePointer. 

FreeRasterO Q0r det mo 
satte af AllocRaster. Dvs. ■ 
giver den reserverede 
kommelse tilbage til Amig 
en. 

FreeSpriteO forteeller An 
gaen, at den frit kan dispon 
re over en spritekanal. 
lidligjere er blevet reserven 
med GetSprite(). 

GetSprite() reserverer 
spritekanal til brug for 
basic program. 

MoveScreen() bevaeger I 
skeerm op elter ned. (I fren 
dige versioner af intuitioi 
det muligt, at man ogsa 

komme til at bevasge ska 
men i X aksens retning. 1 1 
nuvaerende version er de 
parameter ignoreret.) 

MoveSprite() bevaeger 
sprite pa skasrmen. 

SetPointert) aendrer Wc 
Bench pi lens form. 

WaiTOF() venter pa 
vertikale blanking interval. 

Naeste gang ser vi 

BOBs. „ 

Thomas I 
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Figgr 1 

graphics. library 

Bynta» Off lit 

AUocRattar (brtdda.hajdt) -30 -450 

BltCIeir (polntflr,atarrfllii l FUgl -30 -270 

ChangtSprltt (vport,potnttr,dita.l -3Q -390 

FraaRaatar (pomtar ,bradda,hojda> -30 -468 

FraeSprita (ipritt.nuiatr) -30 -384 

SatSprite dp? i tt_itrufct»jr ,«pru#_r.ii««er> -30 -379 

MovaSpritt Wport,iprlt».itruktur ( K,yl -30 -396 

Mil TOP 1 1 -3Q -340 
intuition. library 

Syntai OHait 

ClaarPointar IVinonei -JO -30 

nOvaScraan (Skara.n.y) -30 -132 
S»tPoint*r 



(Vindus , point tr , hp) dt, 
brtddt,iiof fut.yof fiit) 



-30 -240 



Pirut trt 

00,3! 

ii ,nc- , ai 
aQ,«t,«2 

aQ,dO,dl 
dO 
aO,dQ 
a-0,at,d0,dl 



Paraaatra 
aO 
aO,dQ3,dl 

a0,al,d0,dl,d2,d3 



Flour 2 

. BRAF filtna apbygningi 

■Rutint Mawn' * chrltO) cftri (eHsitl) > chrl toff»t2l * 

chrl (paraaatarl) * ehr« (paraaittrZI * chrl fparaattar. . . > • clirflQ-l 

St prograi 1 for hvordan am udrignir s, to offaaU. 

Rtglitar flaraaatrant har falganda vardlart 



■EN Prog*"«s 1 

■EH .Oiap era* tor by Trvoaaa Fill 

ir*RTi 

INPUT "Library navnt 'jnavnt 
mvn>"na«nf** .baap ' 
OPEN nav fit FOR APPEND AS 1 
MINi 

miitirt*" 

INPUT "Rutlna navnt '(rnavn* 
INPUT '04«itt ||" ( I 
INPUT •04la«t 2l',b 
KllBTREi 

IRPUT-Rafliatar ttaat nul for at alutttli • ,c 

riglattr**rtgt9tar*+CHRBfcl 

tF* cOO «0T0 RE8I8TRE 

INPUT'S*** \mu •,»• 

IF 4l--n" THEN SOTO SLUT 
■•633361 *a-b 
NT (b/23A> 
l-b-<a»23*> 

MINT! l,rntvn<4CHR*IOJKNRIIa>*CHRIt6Mr>glItlfl 
INPuT'loai» U/Hli ' f a* 
IF BfJ- THEN SOTO H* IN 
SLJTi 

Close i 

tw 
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- 11 
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d6 
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- 12 


d2 - 
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d7 
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a4 
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as ■ 
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aO 
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a.1 
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REM Program 2 by Thoma* Fiil 
DEFLNG a-z 

LIBRARY "intuition. library" 
SCREEN 1,320,100,3,1 

WINDOW 2,-IC Windo-",(0,13)-(297,SM f ,l 

adr •BBe«PEEKL IW INDOW <71 +4hi 

PRINT 

PRIWT ■ IC RUN ■ 
qoi 

FOR z-1 TO 10 
FOR k=6 TO 99 

CfiLt noveScreen (aaresa»,0,q) 



NEXT 
q=q*-l 

NEXT 

WINDOW CLOSE 2 
SCREEN CLOSE 1 
LIPRARV CLOSE 
END 



AMIGA 
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Exce!erator+ er navnet pa 
en ny diskettestation til din 
Commodore 64/128. Denne 
skulle erstatte din gamle 
rappe' 1541. og enda ogsa 
naesten veere I 00% kompa- 
tibel. Desvaerre synes nyhe- 
den ikke at bringe nogen 
utrolig hastighed med sig, 
faktisk kun den normale -ja, 
du kan stadig na at lave kaf- 
fe, mens den loader 202 
blokke. Dog nogle fordele 
skulle den have med sig. 
Dels har den separat strem- 
forsyning, hvilket gar den 
meget laekker og Mile af ud- 
seende, og det skulle og- 
sa vaere utrolig let at skifte 
devicenummer pa den. Hele 

PC Look pa din 64'er. 

Det kunne godt se ud som 
dm folk er utilfredse med 
C64's udseende. Ihvertfald 
lartcerede Commodore selv 
en ny model, og forhandlere 
er ogsa begyndt al saelge nyt 
design til den over 4-5 ar 
gamle. men stadig populaere 
64'er. 

Morcom Data lancerer et 
nyt kabinet til 64'eren, sa del 



hemmeligheden ligger i 2 
dip switches, som tiisam- 
men giver 4 kombinations- 
muligheder, device 8. 9 , 10 
og 11. Prisen pa denne di- 
skettestation skulle ligge 
lidt over de 2000 kr., hvil- 
ket jo ikke ligefrem gor den 
saerlig konkurrencedygtig - 
prismsessigt; og nar man 
laenker pa 1 , at man ikke kan 
bygge forskellige hardware 
baserede turboer ind i den, 
ma jeg jo nok sige at 
Excelerator+ erkommetli- 
ge et par ar for sent. 

Dansk importer: BMP- 
Data. 

Lennart Bunch 

er muligt bade at fa 64'eren i 
nyt design, mens at diskette- 
stationen (evt. 2 stk.) er byg- 
get ind i selve hovedenheden, 
sa den er nygget op pa sam- 
me made som Amiga 1000. 

Det nye kabinet er dog ik- 
ke belt billigt, da det koster 
1395,- inch moms. 

Morcom Data, 
03 72 68 88. 



Alle de flotte Mindscape-spil. 
bl.a. Defender og The Crown, 
Deja Vu. Sindbad and the 
Trone of The Falcon, som har 
vist et gliml af hvordan frem- 
tidens superspil vil se ud, 
bliver importeret til Danmark 
via World-Wide Software. 

Fornylig var World-Wide 
Software i USA og besegte 
Mindscape, som har hoved- 
kvarter i gangsternes by Chi- 
cago. Mindscape's direktor 
Dick Mentzinger fra Mindsca- 
pe onskede World-Wide til- 
lykke, da de i Skandinavien 
har solgt flere Defender og 
The Crown til Amiga end i 
selveste compute hjemlan- 
det, England. 

Indoor Sports kommer til 
Amiga, ST, og PC computer- 
ne, og til Commodore 64 
kommer til jul en Indoor 
Sports 2. Der kommer ogsa 
International Icehockey og et 
fodboldspil. 

Amiga-hittet Deja Vu kom- 
mer til Commodore 64, og ny 
til Amiga er Shadowgate. 

Danmarks storste 
Softwarekatalog 

For forste gang i Danmark (sa 
vidt jeg husker) lanceres der 
et SAMLET katafcog over soft- 
ware til de mest benyttede 
maskiner i Danmark. 

Kataloget udgives af soft- 
wareimporteren PCS Softwa- 
re, og det daekker over fire 
computertyper. der er Com- 
modore 64. Amiga, Amstrad 
(hov! vi er et commodore- 
blad!), og PC kornpatible ma- 
skiner. 

Da kataloget garanteret Ik- 
ke er en lille sag koster kata- 
loget den beskedne sum af 
15 kroner. Men sa kan du og- 
sa lige kigge efter det softwa- 
re du vil have, da det indehol- 
der priser og beskrivelser. 

Software kataloget skulle 
allerede nu veere i handelen, 
og det kan kcbes hos din nor- 
male computerforhandler. 



BCIZY PACK 
ogsa til Amiga. 

Det vel nok kendte BfJZY 
PACK totalsystem kan efter- 
handen fas til alle computer 
typer. Det findes til mang 
computertyper, sa hvorfof 
skal det ikke kunne forefin- 
des til Amiga?? 

Det gar det selvfolgelig o 
sa. Morcom Data A/S der o 
sa star bag Final Cartrid 
lanceTer nu en Amiga versio 
af det kendte totalsystem. 

Systemet, der kan fas i fra, 1 
en 64'er version, kan kore ; 
alle tre Amiga modeller, der 
findes i handelen idag. 

Prisen pa BUZY PACK 
stemet er temmelig pebret, 
da det koster 5.900 excU 
moms, men sa indeholder sy4 
stemet ogsa Finans, Debitor 
Kreditor, Fakturering, og 
getstyring. 

Systemet saelges af 
Morcom Data, 
Jernbanegade 7, 
Naestved, 
03-726888. 



5V* drev til 

Amiga 500, 1000, 2000 

RB Data oplyser at de har btf 
lige Amiga diskdrives til b-- 
3'/ 2 " og5W. 

Drevene bliver produ- 
af en producent ved 
SLIMLINE, og til en pris 
alle kan vaere med pa. 

Et 3V2" drev koster sal 
1 995.- oget5'/-' drev k 
kun 2495.-. 

5 l A' diskettestationen 
b£de formatere disketterne 
360 og 880 Kb pr. diskette; 

Endelig har jeg faet eni 
lighed for at bruge alle mi 
gamle 64'er disketter til 
get fornuftigt!! 

Thomas Wilhemsen. 
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3SSS software 



BOOST DOS 



Det danske parallelle hurtlg load-system, der VI L noget i din 1541'er. 
Har du set testen her i bladet? Sa ved du allerede, hvad BOOST DOS er... men se alllgevel her: 

LOAD op til 30 sange CBM-ha&tighecf, 
SAVE op til 20 gange CBM-hastighed. 




Portene bag i computeren holdes fri til andre udvidelser. 
Mange nye DOS- og BASlC-kommandoer, bl.a. Old og Autonumber. 
100% kompatibel - ogsS med Speed Dos og Comal 80. 
tilladerbrug af alle talformater - binaer, decimal og hexadecimal. 
Mulighed for tilslutning af Centronics printer. 
Udfsrlfg dansk manual. 



BOOST DOS fas til 1541 diskdrevet og C647C128 
Forhandlere velkomne. 
For yderligere information: 



3 SSS software 



C64 mode). 

Pns kr. 895 ■■ Incl. moms. 
Excl. forsendelse og Indbygning. 

Atoften 101. 2990 Niva, TU 02 24 37 77 



ns. 



/^WIQASOO 


kr 


4895, \ 


1081 monitor 


kr 


4000,-j 


TAIHAHO 






HODEW3Q0 BAUD 


kr. 


488.- | 


TAIHAHO 






*O0EM/1200 BAUD kr. 


1488,- | 


FASTLOAD TIL 






COMMODORE 128 


kr. 


118,- 


SUPER MODULER 


kr. 


188,- 


»EX MICRO-MACRO 




EPROMB RENDER 


kr. 


07©,- 


MERLIN PP-64II 






EPROMB R/EN DER 


kr. 


1 330,- 


06 LA 2.1 EPROM 


kr. 


08 f . 


0€U 4.1 EPROM 


kr. 


138,- 


-JXUS DISKETTEBOX 




TnOO 5.25 DISKS 


kr. 


138.- 


OOLPHINDOS 


kr. 


088,- 


VENTILATOR 


kr. 


128,- 


MERLIN 






C + INTERFACE 


kr. 


»48,-| 


CTJ KERNALKORT 


kr. 


204,- 


OT5KDOBLER 


kr. 


48,- 


MERLIN 






MOTHERBOARD 


kr. 


082,- 


COPY INTERFACE 


kr. 


148,- 


FLOPPY/PRINTER 






FORUENGER 


kr. 


48,- 


JOYSTICK 






FORUENGER 


kr. 




^SERPORT 




Z\ 


EXPANDER 


kr. 


143,. 


ALT TILBEH0R HAVES/' 



JET DATA 
01 64 06 31 




diverse tilbehor 
feres 



ML- 10 printer Incl 
2 ars garantl 




13.50" DS/D0135TP1 



Neutral 


Farvede 


55,00 


95.00 


Nashua 


Seleki 


96.00 


95,00 


Nashua 


Neutral 


195.00 


145,00 



DISKETTE BOX 5.25" 
DD 12 olm/Ias 1/120 kr. 140.00 
DX85m/last/100 kr. 80.- 
DS1001Mnv1ast/100 kr. 100.- 



Alle disketter leveres i 
lukkede boxe med labels 



BOX m/hamgslattaGog 

lis til 50-80 stk. 
3550 .„3.0 3.50" kr. 95,- 

DD801. ..3.0-3.50" kr.110,- 
DD 80 L 80/90 
3-3 V 2 " 110.00 
SS 50 til 50/60 sek. med 
haengsel. lag & las 90.00 



Velkornmen hos: 

Demon Data, Norgeagada 21 . 

23OOKab0nrMvnS. 

Tlf. 01 57 WOO 

Aben fra 11.00 -17.30 



D*«ARMUVEPtPRB£fl 




Har du modtaget et 
girokort 
vedmrende for- 
nyelse af dit 
abonnement? 

0nsker du at bey are 
fordelene ved at 
vaere abonnent, sa 
ma vi bede dig ind- 
betale belobet 
senest den dato, 
der er angivet pa 
girokortet. 



Med venlig hilsen 
IC RUN 





PAL 

Hvis man ikke lige star og har 
pengene til en monitor, nar 
foret er endevendt for at finde 
midleme til den nye Amiga, 
er der maske hjeelp at hente 
hos firmaet C.A.S. (009 49 
69 842013). De har lavet tre 



varianter af en modulator, 
som omformer RGBsignalet 
pa Amigaerne til enten et HF 
eller videosignal eller begge 
dele. Prisen er mellem 139- 
198 DM all efter modeistor- 
relse. 




Disk og RAM-udvidelser 
Kupke Computertechnlk 
(009 49 2 31 852605) har 

lavet et par meget interessan- 
te hardware-udvidelser til 
Amiga 1000/500 og 2000. 
Det er dels nogle eksterne 
diskstationer - eller til indbyg- 
ning i Amiga 2000. Herhjem- 
me er det Starlite Software 01 



61 1633. som star for salget af 
Kupke's produkter. Det ga?l- 
der ogsa en RAM-udvidelse 
pa 2 Mbyte. Den koster knap 
seks tusinde og er bygget op 
sa den anvendes i systembus- 
udgangen pa Amiga 1000. 
Men via et transformer-stik 
kan denne RAM-udvidelse 
ogsa bruges pa Amiga 500. 



For knap 400 DM kan man 
nu fa et fremragende tekstbe- 
handlingsprogram til Amiga- 
erne. Det er det velrennome- 
rede Borland International 
Inc. som star bag nyudgivel- 
sen. SPRINT er ikke bare et 
tekstbehandlingsprogram. 
Efterhanden som program- 
met tillaeres og man bliver 
fortrolig med dets utroligt 
mange mullgheder, opdager 
brugeren, at han/hun kan lave 
sit eget tekstbehandling- 
sprogram, som lige netop 
passer til de aktuelle behov, 
men det er elters kraes nok; 
mulighed for at arbejde med 
op til 24 tekster i windows 
samtidig. automatisk indeks/ 
og indholdsfortegnelse, sta- 
vetjek on-line, automatisk 
back-up, tekstafsnit som leeg- 
ges ind pa en selwalgt tast og 
meget andet. De mange 
funktioner, som knytter sig til 
det specielle sprog, som man 
kan opbygge et eget tekslsys- 
tem med. er allerede fra start 
udnyttet til at lave tre emule- 
ringer af henholdsvis Word, 
Word Perfect og Wordstar. 
Som det ses, er det ikke no- 
gen helt almindeligt pro- 
gram, som her er pa trapper- 
ne. 



Et tilbud 

Commodore i England driver 
en helt anderledes agressiv 
markedsforing end Commo- 
dore Dan mark. Senest er 
man derovre kornmet med et 
tilbud til de 500.000 registre- 
rede brugere af Commodore 
hjemmecomputere: Kob en 
Amiga 500 med et prisafslag 
pa 100 pund og/eller kob en 
1081 farvemonitor med sam- 
me afslag. Et lignende tilbud 

i Danmark ville uden tvivl 
bringe flere Amigaer pa ga- 
den. 



Det gar op 

Commodore Inter natio- 
nal kom ogsa gennem tredieJ 
kvartal med et overskud. Det I 
er fjerde kvartal i trsek, hvor| 
Commodore har haft over- 
skud efter nogle meget slem- 
me ar forud. Det blev dog 

kun til en million dollars efter. 
en omscetning pa 169,5 milli- 
oner $. Men sammenlignetj 
med de dystre tal fra i fj 
hvor underskuddet var 
36,7 millioner, er der opti 
misme. Det samlede over 
skud for de tre forlobne kvar 
taler blev pa 26,5 milioner 5 
Hele 70% af omseetning- 
forekommer hos nabo n m 
syd. Commodore oplyser 
ovrigt, at de - i de tre kvartaJ 
ler - har solgt omkrind 
177.000 edb-anleeg. HjenJ 
mecomputerne, altsa C6*W 
126/C16 udgor 152.000J 
mens der er solgt 20.00( 
PCere og 5.000 Amiga'er 
re i Vesttyskland 
Og det gar ned 
Commodore Danmark 
haft et mindre overskud i 
netop afsluttede regnskabsat 
end i aret for. Og det til tr _ 
for en omsaetningsfremg 
pa en trediedel i antal sol 
maskiner. Priserne er 
andre ord raslet ned. og 
kan ses pa overskuddet. 
er pa bare fire miilioner kna 
ner, mod 17 millioner i for^ 
ge ar. Omsaetningen 
tal er faldet fra 180 millio- 
kroner til 150 millioner. 

CFA-Baslc Nu kommer 
en Amiga- version. Der er P 
om en compiler-basic og 
fortolker, der muliggor st r 
tureret programmering. 

Samtidig oplyser GFl 
Systemtechoic (009 49 2 I 
588011), at der bliver taiea^ 
en forbedret version af ' 
Basic, som allerede nu tff 
des Atari-ejerne 

Amiga-versionen fo _ 
ude i Vesttyskland omk"' 

arskiftet. 
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i 



HOflEDRTR 

v/ E 81 L Nielson 



0617 94 99 

Hverdage 17-21, lordage 9-12 

Brrksovej 8. 8240 Risskov 



AMIGA 

Amiga 500 4895,00 

MONITOR 1081 3695,00 

TV-MODULATOR 293,00 

3 1/2 DISKDREV 1895.00 

512 KB RAM udvidelse 1395,00 

Print kabel centronie 198,00 
SUPER BASE Personal 1549.00 
ADMINISTRATIV TOTAL 7198,00 
PASCAL 965,00 

3 1/2 disketter 200 13,50 
5 1/4 disketter DSDD 6,95 



ANDET 

COMMODORE 64 1695,00 

COMMODORE 128 2595,00 

COMMODORE 1280 4595,00 

DISKET7ESTATI0N 1541 2095,00 

DISKET7ESTATION 1571 2895,00 

DISKETTESTATION 1S81 U9S.00 

COMMODORE 1901 2995.00 

COMMODORE 1802 2395,00 

PHILLIPS MONITOR 1095,00 

COMMODORE MPS 1200 2695,00 

SEIKOSHA SP-180 2595,00 
THE FINAL CARTRIDGE II 445,00 



og megeL meget mere! 



GRATIS K AT ALOG TILSENDES 



HOriEOPJFl 



HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
NAR DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

Bi'v ejer af Danmarks 'orste og enesie 
ROMdisk til C64/12B - Eprorokorienes 
AFLOSER! Den fungerer nemlig som en 
anOerledes diskslabon med 1/2 MEGABYTE 
hukommelse, bare MEGET humgere 
l20Oxioad|, Med en enKefi hommando loader 
Ou Ira Basic program eller dltekle mode. 
Oesuden far du: 6 nye kornmandoer, plads til 
Over tO.OQO prg.. indbygget 52K modul- 
generalor , resei-knap, auioboai under opsiart. 
100% kompalibel og meg*t mere. Ti! 8 stk. 
2784-27512 EPROM'er Leveres med en fyldlg 
manual pa DANSK C Af\ 

KUN KR. D4y." 
QOMdisk 512 ER anderledes. se selv testen \ 
COMpu'er nr. 9/87 




a* 



PROGRAMMER 2.0 

Simpeftrien den smartest© braander ii| C64/128 
nogen sinde. Avanceret. men har samitdig 
ulrolig nem beqening. Klarer 2508-27512 
EPROM og E-'PROM Har Autostart software, 
indbygget 32K modulgenerator. 4 prog 
spaandinger, "Quick pro," og megei mere. 
Leweres med 16 siders illustre'ei manual pa 
DANSK. Og sa er der |o prlsen . 

KUN KR. 649." 

Lses sens i COMpurer nr 9/87 
hvorfor PROGRAMMER 2.0 er Dedst. 



Law mere I vort 

GRATIS katalog. 

VI har bU. EPROMkort Ira 45.- 

UV-sletter Ira 149.- 

samt EPROM'er. 

") Excl textooi. 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Solbjergvej 14. 8260 VibyJ. 
Tif. 06 11 9022 

FORHA NDLERE VELKOMNE 



REPARATION 



Er microdatamaten 
gaet i slykker? 

Ring og fa en snak 
om problemet, eller 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparererhurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud forst. 

Vi saelger ogsS reser- 
vedele og tilbehsr. 



GRONH0J 
elektronik 

v. Frode Harrilz 
Holbergsgade 38 

7470 Karup 
Tlf. 06-66 11 56 



SUPER 5 TURBO 

modul til din Commodore 64/128 

Indahotdar 1 disk turbo 
(6* hurt i gero) 
4 lepatunboer bl.a.: 

TAPETURBO II - 10 k hurllgffre 

ABC FLASH • den kandta 

ABC FLASH v3.0 - saw dlrokle fre 

bind III disk! 

TAPETURBO V . klarer op III 214 
blottka 

Elaktronisk nxn switch opteger Ikka 

hukommolse) 

Rasetknap - Menus tyret 

Har er alt dat turbo, du har brug for, 
P« at silk. Et darts* kvalltotaprodukt 
mad 1 are garanll. 

KUN KR. 248,00 

V*d (orudbalallng check/giro gratis 

lorsandetse 

Opkrsavnlng kr. 20,00 

LEG & HOBBY 

Jarnbantgade 42 

Tlf . 06 23 10 98 
Giro 2 43 82 83 
9460 Brovst 



DANSK 

COMMODORE 128 

Famtsbocan 

En lettattellg indfering i ■ 

C128 169,- 

Tlpi 6 Tricks 

En guldgrube ai format. 

hob den tor naboan 248,- 

Inltm 

Simpetlhon BIBL6N, her 

Veftdsa ^angen u6 pi C 138 348,- 

Peaks A Pokes 
FA atyt pa do to Korn- 
mandoer. en opstarl ill 

maskinsprog 199,- 

Hardware-udfldtlia 
Byg Oil tiibeher. 
Triaeregu Wiring, varme- 

sty-ring mv. .._ 269,- 

CPIM ■»Blsnsbog 
Sic a- tungerer CP/M 
2.2 & 3.0, mange lips * 

tricks. _ 246.- 

ttasklnsprog 

Lyntiurllge programme' 

med masktni>prog. ogsa _ 

lorbegyndere , 199,- 

Slore floppybog 

Ait om t84V70PT, mad 

komplet kommanterat 

ROM-ltslnlng, ogsa haldet 

BtT-NUSSEPNES DROM . 298/ 

COMMODORE 64 

Store tkgppeboo 

alt om 1541/70/71 med 
komplel hommenterqi 

ROMIHlnlng 298.- 

Ha rdware-ud»ldetaa 

Byg sei* dil tiloene'. 
I.ekB. til wmeatyring, 

EP«OM brasndar mv 269 - 

CP/M Ovalse 

Grundlg gennemgang at 

CP'M sysiemet og alio 

komrnandogr 247," 

Maskinspvug 

5kat> lynhurtlga pragram 
mar I maskinflp'og, ogsa 
for begyndere 199,- 

AMSTRAD 464*84 8 B1» 
Pe«ks 8 Poke* 

Uundvarllg lor pro- 

grammorer _ 199,- 

Tlpe 8 Tricks 

En sand ouidgrubo to* _ _ 

brugere at 464^64 A fiiza 248,- 

mftarn 

Slttpellhen blbelan III 

46*664fl3128..„. 348,- 

CP'M evelsesbog 

En giundlg gennemgang 
er CP/M (syalemet & alls 
kornmandoer 248.' 

AMSTRAD 6&4A812B 

Farsta-oogan 

En letfattetlg indfa'lngi 

Amsnad 684 a 6128 169,- 

ATARI ST 

Tlpa A Tricks 

Masset a( rutirwr til dm 

ATARI ST 269,- 

pr P*flyno»rtiog tat 

r w vWerekomne. 

Bogon tat hoOby manden og 
lor den der twuoar PC-ersn Da 
sil arteide, men geme vtl vide 
■lgl mere. Med spi 

ral*yg og kassette 248 - 

FAMILIEPROGRAM 

PCialle rBM kompatlblei 
samtC844ClJ8 298,- 

AMIGA Tips E Tricks ph Dan 5 k 248.^ 

Oversastteise af de batiste fra: 




Katalog kr 5.. 



NORDIC COMPUTER SOFTWARE 

POSTBOX 105 • DK 095O BINGK&BING 

KundflSQrvice Kl, 8.00 • 10 
07 32 02 02 




AMIGA Software katalog 



Commodore Data A/S har i 
samarbejde med de danske 
softwareudbydere fremstillet 
en oversigt over Amiga pro- 
grammer og tilbehor, som 
seelges i Danmark. 

Hvad kan man fa til 
Amiga? 

Med Commodore Data's nye 
kvartalsvise softwarekatalog 
kan man hurtigt fa et overblik 
over, hvad der findes til Ami- 
ga. 

»Jeg er imponeret over 
maengden aff kvalltets- 
software, der allerede fin- 
des pa det danske mar- 
ked", udtaler marketings- 
chef Michael Holm, Com- 
modore Data A/S. 

Han fortssetter> VI finder 
det nodvendigt med en 
samlet oversigt, saledes 
at man som kunde kan fa 
et overblik over de mange 
ting, som allerede findes 
pa det danske marked. Vi 



har faet en meget hurtlg 
og god respons fra alle 
softwareudbyderne.n 

Kataloget. der er pa ca. 100 
sider, rummer programmer 
og tilbehor i mange genrer og 
er opdelt i folgende grupper 

* Administrative 

* Database 

* Grafik/design 

* Muslk 

* Regneark 

* fjnderholdnlng 

* Video 

* Tilbehor 

* CAD 

* DeskTop Publishing 

* Kommunikation 

* Prog.sprog £ 
vaerktojer 

* Tekstbehandling 

* Undervlsning 

* Boger 



Kataloget koster kun kr. 10,- 
ind. moms, hvilket ma siges 
at vaere en billig made at fa et 
markedsoverblik pa. 



Det ser ud som om, soft- 
ware flrmaeme endelig 
har besluttet at satse pa 
Amlga'en for alvor. Aldrfg 
har der vasret sa mange 
spaendende programmer 
pa vej som nu. Her er en 
oversigt over de mest In- 
teressante Amiga pro- 
grammer du snart kan fin- 
de pa hylderne hos din 
computer forhandler. 

Accolade skulle snart vsere 
klar med Test Drive, en ra- 
cerbi Issimulation i 3D. Pro- 
gramme! gi'r en mulighed for 
at prevekore de bedste racer- 
biler pa markedet bl.a. Ferra- 
ri Testarosa og Lamborghini 
Countach. Bilerne er udstyret 
med instrumentpanel, bak- 
spejl og radardetektor, alt- 
sammen nodvendigt for at 
kunne klare den utroligt 
krasvende bane. I USA regner 
man med, at spillet kommer 
til at koste S44.95 for Amiga 
versionen. 

Ferrari Formula One tra 
Electronic Arts er en racer 
bilssimulation for dem, der 
godt kan lide spil, der bade 
udfordrer hjernen og reflek- 
serne. I dette program gaelder 
det nemlig ikke kun om at 
holde bilen pa vejen. For at 
vinde skal man ogsa sorge for 
at ens materiel er i tip top 
stand, akurat som i det virke- 
lige liv. Ferrari Formula One 
har 16 autentiske baner at 
vaelge imellem. foruden 7 
com putersty rede konkurren- 
ter, hver med sin egen kore- 
stil. Grafik og lyd skulle vaere 
af samme hsje standard, som 
man seedvanligvis forlanger 
af Electronic Arts. Forventet 
salgspris $49.95. 

Into the Eagle's Nest 
som mange 64 ejere sikkert 
kender, bliver snart sendt pa 
markedet i USA af Mindsca- 
pe. Spillet foregar under 2. 



Verdenskrig. Mogle allierede 
soldater er blevet taget til fan- 
ge i et forseg pa at treenge 
ind i fjendens fasstning kendt 
som »The Nest«. Kan du red- 
de dine meend, og samtidig 
odeleegge feestningen? Spil- 
let minder en del om Gaunt- 
let, bare med den forskel, at 
grafik ken er starre og mere 
detaljeret. Der foreligger in- 
gen pris pa Amiga versionen 



California Games, detl 
sidste skud pa stammen af 
sportssimulationer fra Epyv 
kommer snart til Amigaen. 
Spillet indeholder en land 
raekke nye discipliner sorr»| 
f.eks. Skateboard, Frisbea 
kastning og BMX cyklinw 
Epyx regner med at sendfll 
Amiga versionen pa marke-j 
det i 4 kvarta] i fir. 

SubLOGIC har lige sen 
Scenery disk 11 pa mar 1 
det. Af specielle features d~ 
ne gang kan bl.a. naavn 
luftballoner og en mere d 
jeret baggrund end for. 
nery disk koster $24.9 
USA. 

The King of Chicago 

som mange Amiga ejere siM 
kert har gaet og sparet sams 
men til, er snart over os. Sp3j 
let foregar i 30'ernes CSAJ 
hvor man ma keempe med] 
andre gangstere for at fa 
kontrol over Chicago. Som I 
andre Cinemaware spil, er del 
ogsa her tale om en blandinflj 
af strategi og aktion. Mon 
forsog og vsebnede samm 
stod mellem de forskelH 
bander horer saledes til 
gens orden. Jeg har set a| 
demo af programmed 
uden at sige alt for megeti 
tror jeg godt at jeg kan sige a 
grafikken kommer tilat seet 
nye standarder. 

Thomas 
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D/Q/.w.p.^ ^H/rss 



- 9fi£3** ; 

w oe§r^ b, '' te S era s^; : 



3-995 

1 Z800 

5.9oo 

f 600 

- 5.995 

- 1.47Q 

- 1-995 
2.390 

3.195 
6.995 



1-995 

490 

• 4.995 

|000 
2.895 

6-995 

3-695 



995 
625 
98 
1.950 
490 
2.400 



Softwareoversigt: nyh ^ 

BusypackFmansDuy print gg5 

Deluxe V Weoejleru 2 

Deluxe Video Consw- b 

DeluxePa.nt2,nc • 

AegisAnimatorsim y gg5 

AegisSon«v.*.« 1/tg5 



Pascal prog- sprog ^ 

TrueBasic . 



Kccomp^-:::: 5. 

^SsP^esoond - 



Priserne er oxcl. moms og Incl. 1 ars autoriseret garantl med 
(utd service. 

STAT/AMT/KOMMUNERABAT - Ring venllgst. 



4096farver 

fortaellerdig hvorfor, 
hvordan og hvorn&r 

Du behever Hun at ringe tit os nu. 
Si klarer AMIGA resten. 



SunrizePerfectSound 

Sunrize Studio Magic w ~~ 

SoundScape Soundsampler 

SoundScape Pro Midi Studio 

c;niindscape Midi-interlace 



NASHUA 3 1 /;." Disketter 2DDD -"3*£r~ 
AmigaDOS manual engelsk 

PWNTERUDSALG: 

Commodore1500CColour^ 

STAR NL1 0 Malrixprinter DK 

JUKl5520Colourpr^ 

STAR NB24 m. arkf^er 21 6^ - 

NECP6CColourprmter(20000) 

NecP7CColourprinter ......... 

C.ltohCPX80Colourpnnter. 



695 
695 
398 
1.825 
1.195 
,725 
600 
.795 



695 
298 
995 
1.495 
395 



20 
910 
216 



3.795 
2.870 
4.500 
7.700 
6.995 
7.995 
3.795 



MODEMS TIL AMIGA 



ONLINE avanceret modemprg 



Rmg for andre gode hardwaretiibud. 
Et havafnyheder er landet ring 
eiler skriv til os, 

Videodigitizerdemonstration hver dag 
- ring og book dig ind nu - vahghed 
1/2 time med rig tejlighed for 
spergsmil bagefter. 

W har indretiet et helt nyt rigt 
udstyret AMIGA center hvor du bl.a. 
kan fa* udskrevet billeder i farver 
og gritonerpA laserprintere m/u 
postscript og forsk. farveprintere. 
Vi kan ogsi tilbyde udskrifter i op 
til 2540 punkter med bide 
billed og teksi Ovenstiende tifbud 
gaalder kun for kunder og mod et 
rnindre gebyr. 



Kom og fa et billede af fremtiden - med hjem. 

Skandinavisk 
Computer Center 

Falkoner Alle 79-81 2000 Frederiksberg 
Telefon: 01 88 18 20, Telefax: 01 87 25 68 



Compuf ershopping i USA 

At USA er et paradis for computerfanatikere skal vaere hae 
vet over enhver tvivl. Markedet er som bekendt gigantisk, 
som folge heraf er udbuddet af samme dimensioner. Af sam- 
me grund er save] udbuddet pa hard- og software uoverskue - 
lige, men har man tegnebogen - eller endnu bedre - kredit 
kortene i orden, kan man fa alt hvad hjertet begaerer. 
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I et forseg pa at fa et overblik 
over udbuddet kobte jeg 
straks ved min ankomst til 
Mew York cornputerbladene 
Byte, PC World. Amiga User, 
Computes Gazette og natur- 
ligvis RON. 

Mit overblik blev ikke 
meget klarere af den grund, 
da bladene var fyldt med an- 
noncer indeholdende steerkt 
svingende priser pa de selv- 
samme produkter. Eksem- 
pelvis kostede et Commodo- 
re system bestaende af en 
Commodore 64C, et 1541C 
diskdrev og en Star NP 10 
printer hos Lyco Computer 
S475. mens el system besta- 
ende af en Commodore 64, et 
154 1C diskdrev, en 12' mo- 
nochrome monitor samt en 
Big Blue printer med interfa* 
ce og to kasser papir hos 
Computer Direct kostede 
$399 - altsa et stykke under 
3000 kr. for det hele!! 

Computer Direct er et 
postordrefirma i Illinois, og 
det er netop grunden til den 
utrolig lave pris. Det er nem- 
lig muligt at finde alt billigere 
hos et af de mange postordre- 
firmaer, og hvis man ved. 
hvad man er interesseret i, er 
dette jo ikke at foragte. 

At vide praecist hvad man 
er interesseret i at kobe. er 
ogsa utroligt vigtigt, nar man 
beseger computerjunglens 
centrum pa 34th street i hew 
York City, kun fern minutters 
gang fra sportsarenaen Madi- 
son Square Garden. 

I den forste forretning be- 
gik jeg den breler at fortselle 
den meget ivrige saelger, at 
jeg geme ville se mig om- 
kring, hvorefter han straks 
Irak sig tilbage og lod dom 
om han bestemt ikke gad 
svare pa yderligere spergs- 
mal. nar jeg alligevel ikke vil- 
le kobe noget. 

Da dette hurtigt blev for 
kedeligt. bestemte jeg mig 
for at vaere mere specifik i 
min fremtidige sogen efter in- 
teressante produkter i dette 
computer- Mekka. 



I udstillingsvinduet i den 
naeste butik sa jeg IBM's nye- 
ste flagskib - IBM PS/2-50 - og 
bestemte mig meget natur- 
ligt for at kigge nasrmere pa 
vidunderet. Og et vidunder er 
det! En Intel 60286 pocessor 
serger for at en lOMhz 
clockfrekvens (over lOgange 
hurtigere end 64'eren), og 
med en standard pa 1 mega- 
byte RAM, der kan udvides til 
7 megabytes, var det ikke 
smating, jeg fik demonstre- 
ret. I computeren korte en de- 
mo fra et tegneprogram, der 
med skaermens oplosning pa 
1024 gange 768 pixels mest 
af alt lignede en tegnefilm. 
Og alt dette foregik i 256 far- 
verud af ialt 262.144 mulige ■ 
det svarer til 156K kun med 
farver!! 

Hvis dette ikke kan fa selv 
den mest hasrdede compu- 
terfreak til at speerre ojnene 
op, kan vi jo blot vente til 
PS/2-60 og PS/2-80 kommer 
pa gaden i USA om et par 
maneder. PS/2-60 skulle alle- 
rede have vaeret her, men jeg 
sa den ingensteder i New 
York. I PS/2-80 bliver stan- 
dard RAM 'en 2 megabytes ( 
kan udvides til 16 megaby- 
tes) og harddisken kan Eagre 
230 megabytes, sa her er vir- 
kelig noget at lege med. 
PS/2-systemerne er stadig sa 
nye, at der endnu ikke er 
skrevet noget officielt opera- 
tivsystem til dem. Microsoft 
og Bill Gates (der for kort tid 
siden passerede en personlig 
indtjening pa $1,000,000,000 
pa computer software) er ble- 
vet overdraget denne spaen- 
dende opgave. Indtil OS/2, 
som det nye operativsystem 
kommer til at hedde, kom- 
mer i 1988 ma brugerne tage 
til takke med PC-DOS 3.3, 
der dog bestemt heller ikke 
er til at foragte. I (JSA er den 
vejl. pris pa PS/2-50 S3595, 
mens PS/2-80 i den her om- 
talte version kommer til at 
koste S 10.395. 

1 New York er det dog ofte 
muligt at forhandle sig til en 
iavere pris. og da jeg overfor 
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I en saelger for sportens skyld 
I haevdede at jeg syntes $2769.- 
var for meget for megei for 
50 modellen, fik jeg tilbudt 
en monitor oven i kobet - sa 
markedet er meget abent. 

I kelvandet pa PC'erens 
succes er selvfolgelig ogsa 
fulgt et hav af kloner, som vi 
ogsa kender det herhjemme. 
I USA er EPSON. BLCIECHIP 
og Commodores PC10-1 
blandt de mest populaere 
IBM-kloner, og md kun $559 
for en PC10-1 ligger der ogsa 
her et stort marked for disse 
maskiner. 

Fyldt med en stribe nye in- 
formationer, fortsatle jeg min 
vej ned ad gaden og faldt der- 
naest over de to nyer maski- 



ner fra Apple. Apple er de- 
svasrre endnu ikke blevet sa 

populaere i Danmark. men i 
USA har Macintosh pa tre ar 
solgt over 1 million eksem- 
plarer, og alene i ar regner 
man med at afsastte over 
600.000 maskiner. Uneegte- 
lig et eksempel pa »the ame- 
rican dream* hvor Steve 
Wozniak og Steve Jobs 
grundlagde firmaet i en gara- 
ge i januar 1 977. og siden har 
arbejdet sig op blandt (JSA's 
storste computerfirmaer. 

Mac'en er isaer populaar 
blandt studerende p£ de man- 
ge universiteter. men har og 
sa vundet indpas i erhvervs 
livet - specielt p.g.a. den nem 
me brugeroverflade, hvor al 
som bekendt er ikon- og me 



nustyret. Priserne pS grund- 
versionerne af de nye Macin- 
tosh SE og Macintosh II er 
henholdsvis S27O0 oq $4200 

Apple's Mac II findes og- 
sa i en model HD-40, der li- 
gesom de fleste af IBM PS/2 
modellerne kommer med 1 
Mbyte RAM, men som i 
rnodsaetning til IBM benyt- 
ter en hjselpeprocessor. 
Med Mac II er Apple ende- 
ligt kommet et af deres sma 
problemer til livs, idet man 
med et specielt MAC286 fra 
AST-research kan kere MS- 
DOS programmer, og der- 
med er blevet IBM- 
kompatibel. 

Sa der er lagt op til den 
helt store handelskrig i lo- 
bet af efteraret. og efter at 



have vaeret udsat for alle ti- 1 
ders salgsforsog overlod 
jeg seelgeren til sig selv og| 
fortsatte mine opdagelser i 
butikken ved siden af. 

Jeg var nu fast besluttet I 
pa at finde nogle Commo 
dore maskiner, og i vindurt | 
stod sa ogsa en gammel 
kending - den snart udodeli- 
ge 64'er. Men omkring den I 
stod diverse stereoanlaeg. 
TYV og fotoapparater, ogl 
jeg var altsa ikke havnet | 
udenfor en computerforret- 
ning, men en almindeligl 
foto- og radioforhandler 
Det forhindrede mig dog ik- 
ke i at hilse pa en sa gam 
mel ven. Indenfor fik jeg | 
fortalt, at fortjenesten pal 
64'eren efterhanden er s*l 
lille. at de store forhandlerel 
sEet ikke gider beskaeftigej 
sig med maskinen mere, ogj 
det er nu overla-dt til post-, 
ordrefirmaeme og forret- 
nlnger som denne. Prisenl 
her var $159. men i el 
postordrekatalog fandt jeg I 
den til kun $ 1 19; en ganskt 
stor forskel fra introdukti-J 
onsprisen i 1982 pa $599' 

Softwareudbuddet er dog| 
stadig helt enormt. De 
skyldes, at det jo er en gli r 
rende maskine, og at der t 
lige er solgt over 7 millio 
ner eksemplarer. Mange fir 
maer finder det derfor saer-3 
deles attraktivt at udviklj 
en stadig strem af produk- 
ter. Blandt de mest aktivei 
firmaer er bl.a. Berkeley] 
Softworks, som med GEOSj 
satte standard for alterna-l 
tive operativsystemer fifl 
64'eren, og som sidenhaj 
er kommet med en stribe al 
nye produkter i forbindelsJ 
med QEOS. Berkeleys nyel 
ste skud pa stammen, geoJ 
Publish og geoProgramJ 
mer, kommer pa gaden orm 
et par maneder. QeoProI 
grammer er en udviklingjl 
pakke for GEOSbrugerJ 
med indblik i 6502J 
maskinkode. GeoPublish m 
et desktop program, der elf 
ter sigende ikke kommer ^ 
at ligge langt fra tilsvaren 
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programmer til Macintosh 
og IBM PC. Det er rart at se, 
at der stadig kommer series 
sotware. 

Der findes naturligvis og- 
sa et vasld af nye spil, og 
Mew York er et sandt Eldo- 
rado for high-score freaks 
med MicroPose. Firebird, 
Infocom, Mindscape og Ac- 
| llvision blandt de mest ak- 
tive spilproducenler. 

Den nemmeste og billig- 
ste made at fa et stort ud- 
valg af soft- og hardware til 
64'eren er gennem et af de 
for omtalte postordrefirma- 
Rr. 

I den sidste forretning jeg 
besogte pa 34th street, 
fandt jeg omsider hvad jeg 
havde va»ret pa udkig efter 
hele dagen - Amigaen. Det 
var i udstlllingsvinduet an- 
nonceret, at Amiga 500 nu 
»rar pa lager, hvilket den be- 
stemt ogsa var. Da jeg trad- 
b» indenfor, sa jeg straks en 
Mabel af Amiga 500 og til- 
horende 1080 monitors. Ef- 
ler at have set mig omkring 
tfter en demo model, 
ipurgte jeg en saslger efter 

• p ^adan. Han fortalte at de 
like havde haft tid il at stil- 
te en op, og at det i ovrigt 
fcke var nodvendigt. Langt 
Se fleste mennesker. der 
ir.skede sig en Amiga hav- 
4e fastlagt sig pa dette valg 
bden de kom ind i forret- 
Ingen og folgeiig var hans 
stort set kun at tage 
fcnod betalingen. 

Dette overraskede mig en 
idel. men ved neermere efter- 
k bemaerkede jeg, at der i 
■orretningen kun fandtes gan- 
bfce fa Amiga programmer, 
»g endnu mindre hardware 
■behor. 

\ For at fa et begreb om hvil- 
pt soft- og hardware man kan 
■ft til maskinen er det nodven- 
Mgt at vende sig til diverse 
■Dmputerblade. Disse erfyldt 
mted foromtaler, annoncer og 
Ksts af alverdens nye pro- 
■Ukter, nogle revolutioneren- 
Me. andre darligt naevnevasr- 
ttge. Blandt de mere iejnefal- 




| Complete C-64 System 

IWQUmi Ctmputor. DrfM. Monitor A MnW 



All thl« for •399 



Manlliy CM* 

' Ul u Blu* PrlntM mil rolli p 

Ug Bit* lnt*Jlt(r»n< In'.Hhxa 



To»ol Pries* 




Complete Atari System 

MaiwniCemfwfar. Orhw, Monitor J Mnfm 

Sale 

$ 399 

All this for -399 Li, 



Monitor Cobl« 

•ilH BliwOrlm.. - 1 rolh rh 

BlQ r ">'" ln '"'l-so-f ' ii.Vm. 

■ Pnmlum Word "mcmor 



Totol Prices 



CALL COMPUTER DIRECT AT 

(3 1 2) 382-5050 TO ORDER 

flam 8p.it CST Wcofcday* ■' 9am 12 noon Saturdays 



dende pa hardwaresiden var 
en raekke harddisks, alle med 
en kapacitet pa mellem 20 

Mbytes og 150 Mbytes. Pri- 
serne pa 20 Mbytes drevene 
ligger pa lige under $1000, 
mens en 105 Mbytes hard- 
disk fra C Ltd koster $3300. 
Leeser man bladene godt 
igennem er det dog muligt at 
finde disse godter til lavere 
priser hos forhandlere end 
hos producenterne. 
Af andet interessant hard- 



ware skal naevnes Xerox 
4020 Ink-Jet, printeren, der 
kan udskrtve hojoplosnings- 
grafik i mere end 4000 farver - 
altsa den perfekte Amiga- 
printer. Xerox 4020 bruger 
farverne sort, cyan (bla). ma- 
genta(-rod) og gul til at frem- 
bringe de mange nuancer, og 
den arbejder med ikke mind- 
re end 120 punkter pr. torn- 
me. En helsides udskrift af en 
640 gange 400 punkts Amiga 
grafikskasrm tager mellem 



12 og 30 minutter afheengig 
af om skasrmen udskrives ho- 
risontalt eller vertlkalt. Benyt- 
tes printeren i text-mode er 
karaktereme defineret i en 12 
gange 20 punkts matrix, og 
skrivehastigheden er i nor- 
malmode 80 karakterer pr. 
sek. og i NLQ-mode kun 40 
karakterer pr. sek. 

Prisen for denne glimren 
de. men dog lidt langsomme 
printer er $1495. 



• 
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Det mest revolutionerende 
hardware-produkt pa Amiga 
markedet i dag ma nok siges 
at vasre CSA's Turbo- Amiga 
arbejdsstation, der er opbyg- 
get omkring Motorola's 

168020 og 68881 CPU'er, som 
her far lov til at kare med en 



14MHz clockfrekvens - nee- 
sten det dobbelte af Amiga- 
en's normale hastighed!!! 

Ved brug af Turbo-Amiga 
arbejdsstationen i grundversi- 
onen med 68020/68881 kan 
man opna en 120% hastig- 
hedsforogelse under Amiga- 



Dos. Ved tilfojelse af 
512Kbytes 32-bit statistik 
RAM, kan man ifolge produ- 
centen opna en 280"% forog- 
eise, og desudem regne med 
at decimaltals-operationer 
udfores op til 40 gange hurti- 
gere end normalt. Det sidste 
skyldes brugen af Motorola's 
68881 floating point copro- 
cessor. 

CSA haevder desuden. at 
Turbo-Amigaen gor Amiga 
computerens beregningshas- 
tighed mellem 2 og 5 gange 
hurtigere end en VAX 11/780 
datamat„ og op til 40 gange 
hurtigere end en IBM AT. 

Turbo— Amiga, der er be- 
regnet til brug med Amiga 
1000 elelr 2000, kan leveres 
med op til 2Mbytes statsik 
RAM. SCSI Winchester hard 
disk controller og med mel- 
lem 20 og 100 Mbyte hard 
disk. 

Prisen for denne computer 
(som den vel nok ma kaldes) 
er i den nogne grundversion 
$3,970. 



Pa software siden er udbu- 
det af spil enormt. fHye spil 
anceres daglig. det ene med 
bedre grafik og lyd end det 
foreg&ende, men man kan da 
heldigvis ogs£ finde seriose | 
programmer til Amigaen. 
Med erhvervsJivet for oje fin- I 
des allerede en del databaser. I 
tekstbehandlingsprogram- 
mer og regneark, hvoraf kun I 
fa har kunnet leve op til stan- 
darden for tilsvarende pro- 1 
grammer til PC'eme - irnidrl 
ertid har PC-software produ- 1 
centerne faet ejnene op fori 
Amigaen og arbejder nu pa at I 
-overfare* deres mest popu-f 
laere titler til denne opkom- 
ling. 

Fra firmaet Metacomcol 
{folkene bag AmigaDOS) firvj 
des en hSndfuld programmer! 
til brug ved programmering] 
af Amigaen. Der er bl.a. 
om en macro assembler. Pas-I 
cal og Cambridge Lisp. Pri-I 
serne pa disse produkter, d^l 
horer til blandt de bedste pa 

dette omrade, er $100 for del 
to forste og 5200 for det si<±l 
ste. 

Andre programmeri ngsl 
sprog sasom Forth, Fortran! 
77 og C fSs ogsa til Amigaefll 
fra forskellige firmaer. og pr»J 
serne ligger typisk pa mellerJ 
SI 00 og $500. 

At disse sprog nu findes tfl 
Amigaen er en indikation m 
at en lang rsekke producent J 
savel som brugere tror pa a| 
Amigaen vil blive brugt sot 
mere end blot en spilmaskin 
i hjernmene. 

Hvadenten man bryder sl| 
om maden, hvorpa comp 
tere markedsf ores og I 
ges I USA er det besten 
vaerd at prove en »comp 
ter sight-seeing tour«, hv 
man alligevel er derovr- 
husk blot - du er din eg 

guide! 

af Morten Been 
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commodore 
AMIGA 

BUSYPACK 

TOTALSYSTEM 

- et komptet 
administraiionssyslern !il 
danske AMIGA brugere 

Commodore AMIGA 500/1000/2000 
kombineret med BusyPack 
ekonomlsystem 
giver et uhyre driftsikkert system 
til en pris 
der er til at forsta. 




Vaelg det bedste og sikreste. Se det i praksis - og prov det . . . 



COMPUCASE 64 D 



GIV DIN COMMODORE 64 ET PC LOOK 



5 af fordelene: 

* PC-look 

* Last tastatur 

* Ingen lose ledningerV 
kabler • kun een netledning 

* Indbygget stramforsyning 

• Taend/sluk pa een kontakt 

* Plads til extra diskettestation 

• modem m.v. 



Vejl. 

Udsalgs- 

pris 



1395, Incl. moms. 




JernbaneQade 7 - 4700 Naestved Tlf. 03 72 68 88 

- eller hos een al vore 260 lomandlere rundt omkring I Danmark. 




Mission 
Elevator 



Mens alle Amiga- 
fanatikere har gaet og 
rabt hojt om Stargllder og 
Barbarian, har Micro- 
Partner llgesa stllle og ro- 
ligt smidt det bedste Ami- 
gaspll til dato pa marke- 

det. 

Mission Elevator, oprinde- 
ligt programmefet af Micro- 
Pool til Commodore 64 og 
Amstrad CPC, er blevet kon- 
verteret til Amiga, hvilket har 

betydet en kolossal forbed- 
ring pa grafik- og lydsiden. 
Grafikken i dette spil kan be- 
tegnes som arcade-agtig, ly- 
den er ogsa god, men den 
mangier den klasse, man kan 
forvente at hare pa Amiga. 
Et stort hotel (meget stort) er 
blevet invaderet af fjenden, 
og de svaermer nu rundt pa 
alle etagerne. Det kunne 5a 
ogsa vaere til at leve med, 
hvis de ikke samtidigt havde 
lagt en bombe oppe pa den 
overste etage. Det gar jo slet 
ikke. Du har faet til opgave at 
kasmpe dig frem til averste 
etage og demontere bomben 
inden de 999 tidsenheder lo- 
ber ud. Det er et meget mo- 



derne og darligt planlagt ho- 
tel din mission foregar i - der 
er f.eks. ingen trapper, men 
til gengasld er der ogsa 378 
(eller deromkring) elevatorer, 
der alle er gaet amok og ko- 
rer hele tiden. og det er sjael- 
dent at de korer imellem flere 
end tre etager - sa du skal 
skifte et par gange undervejs, 
samtidig med at du skal und- 
ga at falde ned i elevatorskak- 
terne eller blive mast under 
en elevator, hvis du skulle be- 
finde dig i bunden af en 
skakt.. Du er blevel udstyret 
med en automatpistol, og 
kan sa (for at du ikke keder 
sig p& vejen op) spille sej over 
for de fjendtlige agenter. der 
er ude efter dig. Hver tiende 
etage er afspaerret af en 
branddor, og du kan komme 
igennem, hvis du har f£et 
noglen af portneren. That's 
all there's to it. 



Det kan godt ske, at oven- 
staende beskrivelse indehol- 
der fejl/mangler - men jeg er 
altsa ganske uskyldig, da det 
ikke er en helt 100% faerdig 



Micro-Part- 
ner,Amiga, 
359 kr. 

version, jeg anrnelder, derfor 
var der ingen dokumentation 
med fra Importoren (World- 
Wide Software). 

Praesentatlonen af Mis- 
sion Elevator vil jeg heist 
Ikke udtale mlg om endnu, 
da jeg Ikke har set manua- 
len. CInderholdn Ingen vll 
jeg derlmod yderst gerne 
fortaslle om: Den er ncm- 
llg helt i top - mest faen- 
gende spil til Amiga i sje- 
bllkket. Jeg vll heller ikke 
udtale mlg om pris/kvall- 
tet, da jeg ikke ved hvad 
spillet vil komme til at ko- 
ste 1 handelen. 

+ : Nye features i forhold 
til Commodore 64- 
verslonen. 

-: Lyden kunne godt have 
vaeret bedre. 

Karakterer: 

Grafik 90% 

Lyd 80% 

Underholdning 95% 

Presentation 80% 

Pris/Kvalitet 90% 

Lars Jergensen 




^3 



asm 

















n 



fart»j#t »Ib * »o blvm Mitt *t rMt 

■it * fltlll KHNUni felwMw. if In i 

1 mtMi MriKW 



I4HHM « 

I 111 »( 

I »W*Hwiiii>ih. f» «t ft mtM, mi iSTw 



Mi r*M «4 inicif i riu Mm til*-*- .i i-. " 



rich 

> .1 . *• ■ 



NOT fct, 

WIN • «tU Vr 



V :har»:tir irrc-: 
,#11 tt!» tHrietir Ilift irffel 



■WW ► ' "«*> ti»» lit! MTfWl i«J 



Textcraft Plus er nu blevet netop det 
gode tekstbehandlingssprogram, Ami- 
gaen fortjener. Da programmet samti- 
dig er billigt, og daekker langt de fleste 
menneskers skrivebehov, er der god 
grand til at gennemga programmet 
her i IC RON. 



Jeg bliver altid lidt mistroisk, 
nar noget tilsyneladende er til 
salg for billigt. Det var derfor 
Nkke uden en vis skepsis, jeg 
libnede pakken med Text- 
Icraft Plus. Men allerede pa 
Bet tidspunkt burde jeg vaere 
[bievet klogere. For nok er 
ferogrammet billigt, men der 
Icf ikke sparet pa vejledning 
letter presentation. Program- 
■•net kommer i en meget pro- 
Bessionel box, som de kendes 
pa meget dyre PC-program- 
I mer. 

[ Der er faktisk kun skeerm- 
fcyout til lighed mellem 
■extcraft og Textcraft Plus. 
Ben nye version indeholder 
H| mange »plusser«, atenhver 
fcmmmenligning med det 
fe&mle helt bar undgas, Spe- 
Bfelt interessant for os euro- 
feaere er muligheden for at 
Hare pa de mange forskellige 
fcstatrbelaegninger, der er 
fcdvendig for at daekke vo- 
ls sma sserheder pa det bog- 
■tovmasssige omrade. Nu 
pterter Textcraft simpelthen 
med den tastatur-belaeg- 
rig. som Amigaens Startup- 
quence har fastlagt. 
Lxkkerier 

lange tekstbehandlings- 
rogrammer har efter rnin 
aening alt for mange featu- 
es. Det er godt nok, hvis 
■an er et special bureau. 
Dm skal kunne klare alle for- 
mer for skrrftlige opgaver. 



Men for os almindelige dode- 
lige gar det blot programmer- 
ne svaerere tilgasngelige. 
Hvem har lyst til at deltage i 
seminarer af en uges varig- 
hed, blot for at kunne skrive 
til Tante Olga? Ikke mig 
ihvertfaldr 

Njet, lad mig sa be" om et 
simpelt program som dette. 

Her er f.eks. en detalje, 
som jeg var usigelig glad for, 
ferste gang jeg brugte pro- 
grammet. For selvfolgelig fik 
jeg klumret i det, sa jeg fik 
slettet en meget lang artikel. 
MEN, programmet har i sine 
default-vaerdier muligheden 
for at vaelge mellem at kere 
med en back-up eller ej. Og 
back-up'en var OK. 

Der kan ievrigt saves til en 
dokumentfil, en samling af 
dokumenter eller som ASCII- 
fil. Altsa en fil. som bl.a. kan 
eksporteres til andre pro- 
grammer, fordi den ikke er 
forsynet med styretegn. 

Men der er ogsa mulighe- 
der for fra programmet at sty- 
re udskriften pa en helt usaed- 
vanlig righoldig made. Dels 
papirformater af, enhver 
slags, men ogsa margen osv. 
Det hele fra menuer, sa man 
aldrig behover at huske ko- 
der og alt det der. 

Udskriften - og dokumen- 
tet pa skaermen • kan ogsa 
forsynes med underskrift og 
efterskrift. Det kan forsynes 




med tidspunkt og md dato. 

Selve teksiens udseende 
pa skaermen - og senere i ud- 
printet - kan fastagges pa 
seks mader. Ikke blot med 
normal, kursiu. fremhaevet, 
eller understreget, men ogsa 
med henvisningstekster i top 
eller bund er mulige. F.eks. 
H2SO 4 som selvfolgelig bade 
kan vaelges fra pull-down me- 
nuer eller fra tastaturet via 
Amiga-tasterne og et bog- 
stav. Det gaslder alle pro- 
grammets faciliteter. 

Til HJ/ELP 

Til stor hjaelp er brugen af 
HELP-tasten. den giver ved 
direkte tastning en sakaldt 
■quick-reminder* pa brugen 
af de altid synlige hjeelpemid- 
ler, som linieafstand og tekst- 
ens placering, tabulator og 
margensastning. 

Bruges SHIFT-Help far 
man alle forkortelseme at vi- 
de. Her er lidt kritik. Nar man 
korer ned i det vindue, som 
kommer frem efter Shift- 
help, og bruger skyderen I 
hojre side, burde teksten f 
vinduet scrolle samtidig. Sa 
ville brugeren til enhver tid 
kunne se, hvor han/hun var. 
N11 skal man gastte. 

Det er en lille ulempe, 
sarnmenllgnet med den store 
hjaslp, man kan fS fra denne 
menu. Det er faktisk ikke 
nodvendigt med gennemlaes- 
ning af vejledningen, for at 
kunne bruge programmets 
mere almindelige features. 

Til gengeeld er det i Text- 
craft Plus kommet mange an- 
dre nyheder til, som man nok 
skal studere den fortrinlige 
manual for at kunne bruge 
fuldt ud. Men den er nok et 
studie vaerd. 



wamiga Textcraft Plus 



Den, der soger 

Textcraft P lus har selvfelgel ig 
alle Amigaens standardmu- 
ligheder for at udskifte. fj erne 
og duplikere tekst. Der kan 
soges pa merealmindelig vis, 
men programmet abner ogsa 
for at oprette specielle files, 
som kan bruges som f.eks. 
pladearkiv. 

Det sker ved hjaslp af 
dokument-formularer. som 
kan oprettes og gemrnes. 
som det er tilfaeldet med al- 
mindelige tekster. Der er fra 
starten udaibejdet en hel del 
formularer. Disse formularer 
kan man til passe til egne for- 
mal. Personlig kan jeg ikke 
ret godt med den made, de er 
kreeret pa. Men det er jo 
smag og behag. 

Ihvertfald er der utroligt 
nemt at arbejde med. F.eks. 
kan man stille en formular op 
til udskrift af konvolutter. 
Ved hjaelp af -print merge« 
funktionen kan man sa fa ud- 
skrevet sine breve til de on- 
skede personer. 

Textcraft er efter min 
memng alt rlgellgt for de 
fleste brugere af tekstbe- 
handllng. Det er klart at 
programmet Ikke kan kla- 
re tekstbehandling som pa 
store anlaeg. Men det kla- 
rer alle de opgaver, vl al- 
mindelige brugere kan 
bllve udsat for. Og sa er 
det prlssat af Commodore 
Danmark, som er Impor- 
ter, til sa lav en pris. at al- 
le kan deltage. Mine var- 
meste anbefallngert 

Amiga 500/20 00 
Pris 395 t -kr. 
Commodore DK 

IC RUN 21 





Snydehjornet 



OK, folkens, lad os s& se at fa 
sal bladet i gear og kornmet 
pa det rette omdrejningstal til 
lag pa lag af nye, gamle, 
freekke og kedelige pokes og 
tips som kan hjaelpe dig med 
at vinde den daglige kamp 
mod al det onde i verden. 

Det sker jo fra tid til anden 
at der kommer breve ind med 
onsker orn bestemte pokes, 
og fra tid til anden lykkes det 

faktisk at fa papirkurven til at 
hoste op med det rigtige. 

Sa Jan fra Faborg, der er 
hjeelp pa vej: 

WHO DARES WINS II: 

Poke 5702, 1-255 
(antal llv) 

Denne trest kommer fra 
Kent Rasmussen 1 Gel- 
sted, som fortsaetter... 



POKE 2391, 1-255 
(Niveau) 

POKE 2440, 1,255 
(llv) 

SYS 16384 

Har man haft problerner med 
Breakthru. kan man uden at 
poke slippe af med bilerne, 
ved at trykke F7 og sa F5 nar 
de neermer sig. og det var fra 
Mikkel Bo Sorensen i INaest- 
ved. 

Sidste gang fik Kristian Ha- 
sager en del snyd og trick 
med i Snydehjornet, og vi 
kvitterede selvfslgelig med 
en lille pakke tilbage til Ham- 
mel. Sadan en pakke kan du 
ogsa fa, hvis du sender en 
ladning pokes og ikke mindst 
tricks til Snydehjernet, og er 



sa heldig at fa det i bladet 

Men Kristian. der geme sa 
at der dumpede endnu endnu 
en pakke ind af brevspraek- 
ken, sendte Fire sider mere, 
som jeg her har fornojelsen af 
at bringe uddrag fra. 

WONDERBOY 

POKE 2676. 234 
POKE 2677, 234 
POKE 2678, 234 
SYS 2112 



ROGUE TROPPER 

POKE 17429, 234 
POKE 17430, 234 
POKE 17431, 234 
giver energl 

POKE 21603, 234 
POKE 21604, 234 
POKE 21605, 234 
giver ammunition 

Afsiut sa med llnlen 
FOR A = 8240 TO 8258: 

GAUNTLET (TAPE VERSION) 



POKE A.234: NEXT SYS 
8195 



HIGHWAY ENCOUNTER 
POKE 6690, 234 

POKE 6691. 234 
POKE 6692, 234 
SYS 4103 

Effekten med de store 
sprites er mere for at for- 
vlrre, skrlver man noget 
andet end 255, bllver det 
endnu vaerre. 

Og mens vl er ved I, 
BALL, sa har Michael Mad- 
sen fra Sverige observe ret 
at trykker man knapperne 
ned pa tltelskaermen be- 

gynder spillet at snakkc. 
og hvis man sa ogsa traek- 
ker I joystlcket, waauuo- 
owwww. 

Michael holder sig dog 
ikke ved de sma smarte 
tips, her er et par listnln- 
ger. 



10 FOR A=276 TO 300: READ 2 -.POKE A, 7: ME XT 
20 SYS 62806! POKE 1046,240 

30 DATA 162,0,142,41,186,142,60,160,142,129,189,162,71 
40 DATA 142,94,173,142,203,194,142,135,196,76,20,9 



HEAD OVER HEELS 



lO FDR 1=5322"? TO 53256:READ A: POKE I . Al OC+A: NEXT I 
20 IF C=363D THEN SYS 53229 
30 PRINT "FEJL I DATA" 

*JO DATA 198,157,169,0,162,1,168,32,186,255,32,189,255 

50 DATA 32,213,255,169,208,141,146,4,96,206,154,122,76,3,1 





1 1 BALL 



| POKE 21916.234 stopper uret 
| POKE 20669,234 

I POKE 20670,234 uendelagt liv 
I POKE 18133.255 store sprites 
I POKE 28620, 7 
I POKE 28621,13 

POKE 28622,01 
I POKE 28623,20 

WKE 28624,15 
I POKE 28625,234 
WOKE 28626,4 
I POKE 28627, 0 
■VS 27933 



■I2&ALL 



FOR 1=53229 TO 5325B:R£AD AiPOKE I , Ai OOAi NEXT 
IF C-3031 THEN 40 
PRINT "ERROR I DATA" t END 
SVS 53229 

DATA 32,44,247,32, 108,245, 169,208, 141,62 
40 DATA 4,76,99,3,169,96,141,39,107,238,32,208,76,80, 



ENDURO RACER 
10 SYS 65371 

20 FOR A=53203 TO 53255: READ BlPOKE A, B: NEXT 

30 PRINT CHR* (5) "ENDURO HACK" 

40 PRINT " 1 > EKSTRA FART 2) EVIG TID 

50 PRINT "3>F0R DET HELE" 

60 INPUT "SKRIV DIT VALG" ; C 

70 IF C*»l THEN GOSUB 130 

80 IF C-2 THEN GOSUB 160 

90 IF 03 THEN GOSUB I50:G0SUB 160 

100 PRINT "HACKS OK (V/N)" 

110 BET K»:tF K*="Y" THEN 140 

120 IF K*="N" TEHN RUN 

130 GOTO 120 

140 SYS 53214 

150 POKE 53244, O: RETURN 

160 POKE 53249, 165: RETURN 

170 DATA 169,49,141,159,2,169,234,141 

180 DATA 160,2,96,169,211,141,40,3 

190 DATA 169,207,141,41,3,32,4,247 

200 DATA 32, !0B, 245, 169, 251, 141 , 233,2 

210 DATA 169,207, 141,234,2,76,81,3 



-3LES 



FOR A-53216 TO 53255iREAD Bi POKE A, Bi NEXT 
SYS 53216 

DATA 32,44,247,32,108,245,169,76 
110 DATA 141,209,3,169,248, 141,210,3 
" DATA 169,207,141,211,3,76,174,2 
DATA 169,96,141,7,163,141,62,163 
DATA 169,173,141,229,162,76,24,9 



10 FOR A=53221 TO 53264 : READ B t POKE A , Bt NEXT 
20 SVS 53221 

30 DATA 32,44,247,32,108,245,169,248 
40 DATA 141,245,3,169,207,141,246,3,76 
50 DATA 82,3,169,208,141,56,5,76,0,4 
60 DATA 169,165,141,242,155,141,246,124 
70 DATA 141,159,186.141,203,68,76,0,64 



Fa evigt 
liv! 



ancipttul :poke 136?9:poke 19936,255 
s rinoipoke 244o ,25S-sys23o4 

hacker :loRon:australia*l. sec :maOTia.ltd. :2,3ce:axd-o32o479:3, 

inanlc miner : poke 18546, 44:sysl6384 

choplifter:poke8oll.l?3 

h.e.r.o, :pokel*o33,255 

shamua :poke271B5 ,169 

mr. robot :pokell5l3, 255 

snokie:pofe3oll6,l 73*? oke33242,2oo :poke33242, 255 
zeppel in:pokeloo81,loo : 14351, loo 
punchy :pokel5458,5o 
q-bert&r-neBt :poke4446,173 
dig dug:pokelo473,255 
bagitman:pokel9ol3,189:poke22236,255 
blagger:poke53264,126:poke3574,44 
cavelon:poke2 3789,255 
high noon :pokel8o33, 255 
galaxy :poke3569,23o 
flak:poke4798,36 

dinky doo :pokel2296, 165 :pokell9B9,18 
donkey kong:pokel2118,234 
bat attack:pokello61,234 
bruce lee :poke5686 f 12R:poke5672,12B 
pitfall :poke&393, 255 

shamus case II:pokel5475,238:poke33a8 ( 128:pokel54?6,176 
radar rat race:poke63oo # 23o 
omega race :poke63oo , ?3o 
squish' em :poke2562, loo 
lady tut:poke2392 f 5o 
super scramble : poke 4-691, (tempo ) 
loderunner:poke7692, 255 
wheelln 1 :poke27427,173:poke27916,173 
battle trough time:poke22o45,255 
kiCTnan:poke7424,23o 
kid grid:pokeloo2o,234 
jutnpman jr. :poke945o,173:poke945o,44 
sheep in space ;poke35o39, 44 
frantic freddy:poke34535,24:poke31887,255 
ghouls :poke8367,255 
Jungle hunt:poke2242#165 
hunchback :poke54o4, 50 :poke9521, 44 
dimension X:poke8645-,129 
space taxi:pokel6911,2oo 
clowns :poke3566»loo 
pedestrian:poke2238, 255 
crazy kong:poke3o624,173 
laser strike : pokel6A~5, 173 
kaktue:poke4565,234 
crossfire :poke2762, 173 
seafox :poke7337,l"3 
pooyan :poke2o634,173 
bumln 'rubber :pokel8432, 173 
galaga:pokel7338,173 
moon-buggy :poke24151 ,173 
sammy Hghtfoot:poke3678,189 
jumping' jack:poke279o4,173 ; 
popeye:poke?4o5,255:pofce24o6,255 

bungling bay:poke47465,l?6 
buck rogers:noke°825,36 
black hawk:pokeB239, 99 
battle2one :poke89o9,loo 
chrisis mountain :poke2665,238 
dare devil dennls:poke29173,255 
fire a nt :pokel7568, loo 
frogger:poke2 2341,173 
gangs tor : poke 5989, 58 
herby : poke7191 ,255 
miner 2o49'er:poke94-5o,173 
matrix:poke7629,238 
roundabout :po-kel2843, 234 
chiller :poke22957, 173 :sys5o758 

roeket roger:F0RA-7630TO7720rPOKEA f 255:NEXTCreturn)sy856oo 

up 'n'down :poke3888,l28 

green beret:Dokel4823,127 

fort apokalypse:poke36339,153 

snokie:poke33242 f 255 

bomb Jack rreset :poke4-258,24o :poke4259, 48 :poke2o86 

Waxhawk:poke27o9o,234:poke27o91,234:poke27o92,234:sys246o4 

commando :poke218o, (antal liv) 

motor manla:poke8646,255 

bomb jack II:poke7o55,2oo:8ys33o3 

rambo : poke6o99, l v 3 

space harrier :poke654%o :sys?123 

breakthru :pnkel9287 ,255 

deeert hawk:reset :ey849152 

blackknight : rese t : sys42 21 

robin of the wood:poke4o587,234:poke4o848,234:aysl6384 

west bank :p-*kel2713. 165 :svs41oo 

uridlum:poke3427,187:sys23o4 

1943 one year after:pokeb475,96 :syslllo9 

big mac:pokel8359,192 :sysl9o72 

Stealth:poke3o59o,238!poke3o591,234:poke3o592 ( 234 :s.vs514o5 



hilsenr 

JAKOB SKOU JENSEN 
FRIVANG^ALLE 2,B 
8700 HORSENS 
DENMARK- 



sec:hydrsul?c 



FIRETRACK 

POKE 12285, 234 
POKE 12286, 234 
POKE 12287, 234 
SYS 9216 

HE-MAN 

POKE 12651, 234 
POKE 12652. 234 
POKE 12653, 234 
SYS 17610 

ZYRON'S ESCAPE 

POKE 51591. 234 
POKE 51592, 234 
POKE 51593, 234 
SYS 4166 



OLLI OG LI SSA 

POKE 8513,0 
SYS 7424 

MUTANTS 

POKE 9273. 234 
POKE 9274, 234 
SYS 4096 

HADES NEBULA 

POKE 2279. 1 255 
(Antal liv) 
POKE 6513. 234 
POKE 6514. 234 
(CJendeligt liv) 
SYS 18550 

JAIL BREAK 

POKE 52050, 234 
POKE 52051, 234 
POKE 52051,234 
POKE 52097, 234 
POKE 52096, 234 
POKE 52099, 234 
SYS 51200 

RANARAMA 

POKE 37104. 96 
POKE 33969, 234 
POKE 33970. 234 
SYS 15146 



FEUD 

POKE 17204, 15 
(Uendelige Ingredienser) 
(Sadan en kunne vl godt 
bruge I mlt kekken) 
SYS 16384 

EAGLE'S NEST 

POKE 24651, 234 
POKE 24652, 234 
POKE 24653. 234 
SYS 32784 

BACK TO REALITY 

POKE 20109, 173 
(Udodelighed) 
POKE 27337. 96 
(Sprite col) 
SYS 16384 

WEST BANK 

POKE 7056, 96 
(Anti-bombe poke) 
POKE 10103. 234 
POKE 10104. 234 
POKE 10105, 234 
(Anti-dod poke) 
POKE 10769, 234 
POKE 10770. 234 
POKE 10771, 234 
(Anti-trxk poke) 
Mod hold I nakken 
SYS 4100 

Den smore kom fra Robert 
Johnsen, der bor i Glostrup.) 

Og sa skal vi endnu en- 
gang til" broderlandet 
nord, Tor fra 0stfold i Nor- 
ge meddeler os at det beta 
ler sig at holde Shift nede! 
og trykke op til flere pa hjrv| 
anden folgende gange pa G,i 
i hvertifald I KUNG-FU MaJ 
STER, og kun pfi level 

Og sa afslutter vi med at{ 
sige at pa forste bane i CRY- 
STAL PALACE skal man gtf 
hen i det fjerneste hjorne og 
trykke pa fire for at fl 
140000 point og springe t| 
level 3. 

Og sa er der bare tilba 
ge at slge klaed Jer fr<ekt 
og snyd rigtlg meget I 
den rteeste maned, bare I 
Ikke gor det I skat, indtll 
vi ses igen til flere, forryJ 
gende, fraekke, fumled" 
fantastlske, festllge, far 
verige fejl og fuskerier. 




™ ■ ■ ■ jr i cmj v j 






87400 


Acs of Acas 


23900 


Arlinn Rlkai 


Jr jya. 


Alleykai 


5829 1 90 


* ' ---ir.nl 


81 .-:-'.c ■ 7i 


Aniirtid 


500129 


" Army Movci 


173737 


■ Avenger 


57* 


• Barbarian 


91900 


Battle of Btlioin 


83% 


■a Ilia IHmiinh Tlm» 
□ d iiiq iiMuuyn umo 


B49BO0 


na.'OOKa Dill 


■ ir, 


Rmrh Itp.iH 11 


bqooo ] 


Bkc Mac 


136854 


Blackhowk 


57756 


Bloflo Runne; 


21679 


Blaijaar 


"2310 


(liun Mu 


43800 


* Bomb Jack 


662431 


Bomb Ja«k || 


OMDO 


Bouldeidaah 1 


126789 


oomoo'dBsn 2 


86500 


OwUIQOIuBSn J 


51 2785 


* RniilrtprrflaaH a 


36404 


Bounder 


1180671 


Bounty Bob St rlkes Back 


394360 


Bowling 


389 


■ Breakthru 


21740 


■ Bruce Let 


9984573 


Bulldog 




* Bumln' Rubber 


600966 


l»nut lie Egg 


797330 


Cauldron B 


":<■:■ » 


* Challenger 


2H21 3 


1 Chicken Chase 


217572 


" Commando 


19643100 


Cobra 


132300 


Colapse 


154889 


C oritur ion 


10940 


Dan Dam 


9286 


■ Dropionc 


143670 


Cracker* Revenge 


B1I0O 


Craiy Comets 


101375 


Daley T. Decaihi. 


12021 1 


David* Midnight 


998340 


Dn| 


175630 


Donkey fOonq 


h i go 


tag lei 


73320 


Enctwnici 


126900 


• Enduro Racer 


13501 0B 


Exploding Flit 


2.1.44600 


Eitflfitilnilof 


138372 


Falcon Paltol 


15664j0 


Falcon Patrol 2 


43660 


Fscl Trar*ka ffi 

rasi iiburs |3 omganQa) 


01:01:30 


riciniar Pint 


17 fly 


• Flreant 


J 16000 


* Flrelord 


154670 


Fist U 


904866 


rial it tournament 


2605200 


rligmt Deck 


S900 


Formula 1 


256450 


• Fort Apocalypse 


175257 


Frank la Qoas. ~ 


63% 


Fred 


490 


Gem none Warrior 


Bfi20O 


Gall von 


91500 


• Galaxy 


70S500 


" Gauntlet 


1732500 


* Ghost'n Gobltna 


13BB00950 


GlJoe 


IZ45COO 


Oot*ois 


$2209 


Green Beret 


•I 559 900 


Green Baral 


'957300 


' Gryphon 


147 1 00 


* Gunahlp 


9580 


* Gurutar 


10992 


uyoscopr 


7995 


Harrier Attack 


274400 


H.E.RO. 


218409 


1 II i|ft noon 


49640 




46-9 


Hiirw-hM.-l. 

nurvenoac* 


254000 


nunier rairoi 


246110 


' Hadea Nebula 


17200 


into the tag lea N. 


27 1200 


Impossible Mission 


30223 


Irrl. Karate 


1 78300 


Int Karat* II 


153900 


Int. Soccer (|«w«| <t) 


12-0 


India Alpha 


20100 


« the Nipper 


100% 


Jait Break 


7B1900 


' Jeep Command 


4262 SO 


* Kung Fu fleeter 


943765 


* Las ! Nlnja 


100% 


• Law or the Weil 


B224 




(bane 266) 


Laadorboard Golf 




(■tag under par 18 hultor) 




Legend ol Kage 


163900 


Lode Runner 


12979 



Karstan Tokavlg. Skate. 
Peter Andreaaen. Odanaa 

Jonas og Jens. Vaerlase 
Bmno Mlkkelaen. Arbua V. 
') lb Bloch Thomsen. Mr Hebel 

Mlkkel Kaapersen, Frederltaaberg 

Karaten Tokavlg. Shale 

Niels Jacob Weber, Skala 

NlB Hal land. RlaakOV 

Aamus Thomsen, Rlbe 

Ola Bentsan, Horsans 

Tommy Christiansen. Siege 

Peter Poulsen, Tome 

(tonus. Gaord, Torthavn 

Karslen Toksvig, Skats 

Michael Nielsen 

Lm Jicobicn, Ballonjp 
Mlchaal GrandL Esblano 
Jena Hartvlg, Saborg 
Ptr Sgranign. Regilnip 
Jan Nlelsan A Andara Bak. Kanamlnde 
Jan Nlalaan A Andara Bak, Kartaminda 
Jin hlilsBn t Andari Bak. Kaxlimlndt 
Per H. Hansen. Holme-Olsimp 

Kim Enchsan. Slansved 
Ole Obcrc}. Tlncjlev 

Kenneth Hanaan, Hotme-Olatrup 
Hans-Henrik Anderaen. Rude-Vedby 

Lara Nlrl aen. Vejle 
Par H. Ceralenien. Slrandby 

Sune Hanaen, Farup 
Karatan Tokadg, Skala 
Bruno Mlkkelaen. Arhus V. 

Lara Jarojenaen, Saborcj 

SleHan A_K. Laraen, 81lkeb-org 

Lara Jargensen. Saborg 

KarHen Toiuvig, Skals 

Kartn M. F. , Gallen 

Claus Danlclsen. Btasdslnjp 

C (-hp. skah 

Laua Gro-Welaen. Eralev 

Lars Ran do Jensen, Hobro 
Andcii Degn, Ringkoblng 
Bananetne. Aremark/Halden 
Rune Sarcnsen. Hajrwig 
Per 5orpnMri. Regiirup 
Per ScrenBen, Reqstrup 
Per Satensen, Regirrup 

Arne Kaltoft 

Per Vaae Frederlkaen. Radovre 

Per Madaan, Hobro 

Michaal P PttehMfl. Kbh. NV 

Bo Tranbarg, Roaksv 

Bo Tranbarg, Roelav 
Saren Tranbarg, Rloelev 

Ami Rem, laha) 

Jena Slmonaen, Vejle 

Jeaper sk on. Haraholm. 

Runa Jakoibaan, Ballerup 

Claus Hansen, F|ennaalav 

Arm Rem. lahat 
Saren B HolaL Radovre 
Sune Hansen, Finip 

Karatan lok^lo. Skala 

Kim Werner Frackowlak, Gallen 

Lara KaKoh, Rodavte 

Per Sarenaen, Ragslrup 
Jena Slmonaen, Ve]le 

Kenrtrth Hanicn, Halmt-Qlatnip 

Kenneth Hansen. Holme-Olatrup 

narslen toksvig. Skals 

Per 5arcn»en, Rcgslrup 

Lars Randa Jensen. Hobro 

Ka-afen Toka»la Skola 
Lane Gro-Nletien, Eralev 
Kara-ten Tokavlg, Skala 
Jacob Anderson, Ode rise 

Aft(teis Deem. Rlngkoblng 

Sune Hansen, FArw> 

Bruno Mlkkelaen, Arhus V. 
Peter Kaoe Nielsen, HlrtshaLs 
Henrlk Krlslensen, Asa 
Thomas H. Hanaan, Graving* 
Per H, Hanaan, HolmaOlairup 
Jonas og Jena. Vaerlaae 
Kenneth Hansen. Holme-Olatrup 
Hane M. Fatjeril, 5k)*tt*n, Norga 
Kennath Klarskov. Snsballa 
Lira Handn Janjcn, HutttO 
Kail Thomson. Vslby 
Pilar A. Jenaan, Grave Strand 
Thortiai Dojclon. Sligtlsi 
Thomas Baiden. Siagalaa 
Olrlh KHatram Nielsen, Keatrup 
Laii Randa Jensen. Hobro 
O. Bcntzan og fl. Gundereen, Hora«na 
Kim Jenaen. Gloatrup 

Claua Hanaan, Fjennatlav 

Tommy ChrlfllinMn. 5Wge 
Lissl Petersen, Frb. C 



Spil 

High Score . 



J*i£|^Score-Ku pon 



Spil 

t Hiph Sc ore . 



Navn. 



Adresse . 



.By.. 



Morlo Bros- (gammel) 
Marios B-ros. (ny) 
Metro Cross 
Monte jurnos Revenge 
Motormanla 
Mr. Dig 
" Mr, Pacman 

• Mutants 

• Night Mission Plnb. 
" N on terraqueous 

Napluna'a Dnugnior 
Nkghl Mlaalonfplay mode 

Night Mission - I- !■ 
Nlp|i Mil Mr 
Of*' I 

Otympla 2 
Olympic Sklit 
O'fealTeya Mine 
Outlaws 
Panther 
Paperboy 
Pacman 
Paradroid (NewJ 

• Parallaa 

• Part Petrol 

• PIcatODlliPro-level) 
Pood Joa 

Pole Position 

• Poo y an 
Popeya 
Punchy 
Quailet 
Radar Rat Race 
Raid, on Bug. Bay 

' Raid Over Moecosi 
Rambo 
flirtlfllTIB 
Raging Beast 

• Re-ve(Sllvcratone) 

• Road Runner 
Rock'n Bolt 
Roekh'WrtMIe 
SabreWoJf 
Shadow Skimmer 
Saruion 
Selena Hollow 

• Scooby Doo 
Scramble 64 
Short Circuit 
Saawotl 
Shogun 

• Sllrnt Service 
(torn aaenket) 
Sheet Spooling 
Shrambl* 

■ Slam Ball 

• Soitcry 
Soldier One 
Solo Flight 
Solo Flight II 
Sorcery 
Space Harrier 
Space Pilot 

• Speed King 
(ellveratone I omg.) 
Space Pilot 2 

snx 

Street Surfer 
Strongman 
Suicide Strike 
Suicide EJfpres* 
Super Pipeline 
Superstar Ping -Pong 
(hurtlg) 
Super Zsxnon 
Super Cycle Havel 11 
Super Pipeline 

■ Spy Hunter 
" Tapper 

• Terminator 

• Terra Create 

• Thing Bounce* Back 

Tiger Mission 
Tomahawk 

Trip 

UcN Ma! a 

Up'n'Doem 

• Urldlum 

• Vikings 

• Wlrball 

■ Wonderboy 
Who Dares Wlna I 
Who Dares Wins It 
Wizard ol Wor 
Wltanfa Lair 
Xevtoue 

Via Ar Kungtu II 

' Zanon 

Zone 7 
2orro 



Klip kuponen ud og send den HI 
<c*un Vejlebrovej 116. 2635 Ishoj 



1 03O0O Pelcr Poulsen. Tolne 

626O0 Peter Pouben, Tolne 

63800 Jonas og Jens, Vatrlase 

4 1 7300 Mr. M 

96094 BCT-5P, Biaaitiayiund, rfofge 

313250 Claus Danrelsen. Brarditrup 

BB1O0 Lelf Laraen, NykaMna F. 

17804300 Kennctb Hmica Holme-Oliirup 

2467730 Made Lynge. Nsiuk. Granland 

50% Jeaper Daugbferg, Varde 

1101500 Karatan Tokavla, Skill 

0 r 1169760 Per H. Hansen, Hotme-Olatrup 

1373 130 Rene Schneider, Rlngkablng 

234276 Bo Jo'ld. RoiklHl* 

81555 NicoIbi Andersen, Holt* 

593 KsLI Thomaan, Varby 

BOB Raamua Berteleen, Holta 

860500 Hans R Hansen* Bryna, Norga 

16600 Henrlk Nlaieen, Hurup Thy 

51340 Karatan Tokavlg. Skala 

25S700 Lara Randa Jensen. Hobro 

3840O Lone Degn. Rlngkablng 

5 1 6300 Karaten Toksvig, Skals 

63300 Per H. Haneen. Holme-Olatrup 

9900070 Tommy Ctirl alien ecu. Sanderaa 

78 point Lara Randa Jeneen, Hobro 

606010 Raamua Bertelsan, Holle 

1396O0 Kara Ian Toknlfl, Skill 

2465 600 Jena Slmonaen. Vejle 

1610400 AndWn Christiansen, Hvldovra 

8^280 Christian Lund. Ulfborg 

52/200 per Serenten. Rogatrup 

71700 ArneKallofl 

Jil%P. KiMtan Toklilo, Skalt 

773700 Bent Madaen.Xundtoftc 

7960360 Morten F. Laraen. Humlebaak 

396200 MichBBl Grand), Eabfifo 

103800 Ame Kallolt 

I:26r4 Jeaper Ukou. Heraholm 

212060 BCT Spilt Pereona lilies, Norge 

27340.95 Lars Kaltoh. Radovre 

201700 Stelfen Fabrm, Mailing 

60% 63740 Laua Gro- Nlelaen. Erslev 

45500 Per Sarensen. Raourup 

2840100 Karaten Tokevkj, Skala 

1520O00 Par Serenaen. Ragstrup 

I335O0 B|arn Helsuui, Hell, Norge 

16560 Mlchsal P. Petersen, Kph. NV 

59170 Aamus Thomsan, Rlba 

750900 Karaten Tokavig, Skals 

27 nrmar BMC 

15564300 Kenneth Haneen, Holme-Olatrup 

25 ramie lar* Dybved. Oslo 

452060 BCT-SP. Bronnoysund, Moroe 

6506300 Jena Hartvlg, Seborg 

16500 Morten Halaan. Hell, Horgr 

4.59 Christian H. Jensen. Fredericiaj 

191 10 Alea R. Andersen. Daugb)erg 

19619 Alex R. Ande'sen. Daugb^rg 

I590O ChHstlan Lund. Ulfborg 

516340 Anders Degn. Rlngkobtng 

1020900 CIbui : - ■■ r Braedstrup 

0:30 -t Jena Slmonaen, Vejle 

633000 Karatan Tcduvio. Skala 

12640 Knud Sarensen. Hvldovre 

57634 Lars Randa Jensen, Hobro 

90000 BCT-SP, Brenneysond. Note* 

1 75000 Claua Danlelsen. Braedstrup 

141300 Anders Degn, Rlngkablng 

444200 Sune Hansen. Flrup 

2113 Peter Poulsen. Tolne 

37900 Morten K. Sereruen, TAatiup 

280640 Saren W. Hanaan, Vlby J. 

138180 Bo Tranbarg, Roilev 

973745 Lara Nielsen, Vejle 

3520730 Jena Slmonaen. Vejle 

0100 Jonas og Jena. Vaerlaae 

296T00 Lara Jergensen. Saborg 

2160)85 BCT Spill Personal! Ilea. Nocge 

234000 BJam Halsan. Hell, Norge 

»bjaj Aamus inomsen, Hioa 

3635 Hedtn Chrlatlansan, Torshavn 

34300 Kim Erichsan. Sionsiad 

314355 Claus Jargansan, Bogenaa 

759400 Nick Jenaen Hobro 

12030500 Kennelh Hansen. Holme-Oletrup 

123250 Kennelh Hansen, Holme-Olatrup 

171300 Karaten Tokavlg. Skala 

404030 BCT-SP, Brannaysund. Noroe 

I7870O Jsn Nielsen 6 Anders Bak, Kenemlnde 

tOTfitO Erik Thygeaen, Nyslad 

7569M 01a Benlsen, Horsens 

36% 106970 Mlcheel Mouslgaard, Hedehuaane 

196350 ParSarenaan. Racstnjp Asaans 

213400 Par Santnsan, Retjahup Olalrup 

250700 Per Sarensen. Reostrup *.saans 

D3750 B|am Halaan. Hell, No'OC 

3/'»4u Jones og Jens. Vaertase 

200600 Kotsten Frandsen. Terndrup 
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Nord and Bert Couldn't Make Head or Tail off It 
Infocom, Disk 



Det er ikke kun titlen, der ad- 
skiller dette spil fra tidligere 
Infocom-adventures. 
NBCMTI bestar nemlig af 8 
uafhsengige smaspil , der hver 
isaer gar ud pa at gaette kli- 
cheer, ordspil. talemader, 
ordsprog mv. - altsammen pa 
engelsk. Sproget plejer jo ik- 
ke at vsere noget uoverkom- 
meligt problem, men her er 
der tale om en klar undtagel- 
se. Her er nemlig for forste 
gang et Infocom-spil, sorn jeg 
ikke kan anbefale! Ikke fordi 
del er darligt (spil, der star 
»lnfocom« p& er pr. definition 
aldrig darlige!!), men fordi det 



det desveerre er uspilleligt for 
almindelige danskere. Nord 
and Bert forudseetter et ind- 
gaende kendskab til typisk 
engelsk/amerikanske vendin- 

ger, som man aerlig talt kun 
kan forvente af folk, der er 
fodt og opvokset i engelskta- 
lende lande. Disse folk vil sik- 
kert kunne fa stor gtede ud 
af programme!. Alle vi andre, 
der ikke var klar over, at "he- 
re's a pretty kettle of fishu be- 
tyder »det er en vaerre rede- 
lighed* osv,. ma nok se i 
ojnene at dette spil ikke er 
beregnet pa os. 



De dodes bog! 

CRL's seneste adventure, 
Book of the Dead, er det 

ferste spil fra en gruppe unge 
programrnorer, der kalder slg 
oEssential Myth*. 

Du er Kteth, en ung aegyp- 
tisk Gud. Hvad der for var en 
tryg og fredelig tilvasrelse 
laegges pludselig i ruiner. da 
din magtsyge far dra?ber Osi- 
ris - Gudernes Konge - i hab 
om at overtage hans plads 
overst i hierarkiet. Men pa 
grund af denne onde hand- 
ling, smider de andre Guder 
ham ud af himlen. og som 
hans son far du ogsa del i 



The Lurking Horror 

INFOCOM, Disk 



skylden og bliver forvist t 
menneskenes verden. 

Den eneste made du lead 
vende tilbage pa er gennem 
deden. Der er kun en vej, og 
hele hemmeligheden ligger I 
De d0<des bog: et aeldgarrv ( 
melt skrift, som du ma oq 
skal finde! Men en rasenejej 
haevnsogende Gud opdageri 
din plan og rammer dig med 
en skraekketig sygdom. for aft 
sdelaagge dine chancer tor ? 
vende tilbage. Dit sidste had 
er af fa hjaeip fra nogle mend 
venligtsindede Guder. Mentfc 
den er ved at lobe ud... 



LIge slden jeg blev optaget pa "George Underwood 
Edward's Instituet of Technology*-, har jeg hort den 
ene rasdselsvaskkende hfstorle efter den anden, om 
hvordan elever pa mystisk vis er forsvundet sporlest 
I skolens uendellge korridorer. Deri or felte jeg mig 
heller ikke Kelt tryg til mode, da jeg i nat pa egen 



hand begav mig over til den afsldes liggende compu- 
terbygnlng. Snestormen rasede I den kolde novem- 
ber-nat, og hvis det ikke Uge var for den 20-slders 
hjemmeopgave der skulle afleveres I morgen. var jeg 
best em t blevet I mln lune kejel Lettet skubbede jeg 
mig Ind I den varme, venllge bygning og satte mig 
foran den naermeste PCer. for at tage fat pa tekstbe- 
handlingen. PA det tidspunkt anede ejg intet om det 
raedselsfulde mareridt, der ventede mig... 



Temple of Terror Big Sleaze 

Adventure soft/US. Gold Piranha (Delta 4) 



Alt, hvad den ondc Mal- 
bordus behaver for at til- 
rane slg magten er fem 
magiske dragefigurer. Alt, 
hvad DCJ behover for at 
forhindre Malbordus i at 
tilrane sig magten er... 
fern magiske dragefigurer! 

Sadan lyder, i al sin enkelt- 
hed, plottet bag Adventure 
Soft's nye eventyr. der lige 
som Rebel Planet er baseret 
pa en »rollespil-bog«. Men det 
er vist ogsa det eneste ToT 
har tilfeelles med firmaets tid- 
ligere titled Overalt vrimler 
det med monstre, og naesten 
alle problememe handler om 
at draebe de »rtgtige« mon- 
stre med del arigtige* vaben - 
ogsa selv om det ville vaere 
fuldt ud lige sa logisk at bru- 
ge et hvilket som heist andet 
\aben til formalet.l ovrigt kan 
man bare vade lige forbi 
samtlige monstre. inklusive 
den lizard guard, der tidligere 
i spillet »spaerrer ens vej«H 

Hele programmet er bare 
bjemsogt af bugs; objekter. 
der ikke kan smides eller ta- 
ges, dore der forsvinder, tidli- 
gere dra=bte monstre. dei 
pluselig dukker op igen...et 
par gange dode jeg endda 
oden at fa det mindste at vide 
om hvorfor! Til sidst tringede 
jeg i al min naivitet til Adven- 
ture Soft for at here om det 
nu ogsa VAR den faerdige 



kopi af spillet, de havde sendt 
mig. Det var det! Ved samme 
lejlighed fik jeg at vide at det 
var selveste chefen for Ad* 
venture Soft, Mike Woodrufe, 
der stod bag programmerin- 
gen, og ikke som normalt 
Stefan Ufnowski. Dette for- 
klarer naturligvis alt! Spillet 
er et kaempe-flop for firmaet, 
der praesterede Kayleth og 
Rebel Planet Mage til ube- 
hjeelpsom programmering 
skal man lede laenge efter, og 
T.o.T. er simpelthen sa PIN- 
UGT, at jeg ikke aner hvor- 
dan jeg skulle bedomme det 
ud fra vores normale point- 
system. Temple of Terror 
rangerer meget hojt pa min 
liste over tofelt uspillelige ad- 
ventures! 



Adventure-markedet er efter- 
handen ved at vasre over- 
svommet med detektiv-ad- 
ventures af den »hardkogte« 
variant. Forst kom Borrowed 
Time, sci Bugsy og nu altsa 
Big Sleaze, der er skrevet af 
ingen ringere end Fergus 
McNeill, som jo for har gjort 
sig heldigt bemaerket med 
parodier som Boggit og Bo- 
red of the Rings. Som saed- 
vanlig ligger spillet i 3 dele pa 
band, og hele herligheden er 
skrevet med Quill + Illustra- 
tor, selv om parseren er ble- 
vet forbedret end del. Selvfol- 
gelig er det hele krydret med 
en god gang humor af Delta 
4's den bedste, og i det hele 
taget har jeg ikke andet end 
ros til overs for dette adventu- 
re. 

Du spiller rollen som Sam 
Spillane; en festlig parodi pa 



30'ernes hardtslaende privat- 
detektiver, og undervejs sto- 
der du pa velkendte kolleger 
som f.eks. Marlowe. Overalt 
er teksten sjov og opfindsom, 
og selve handlingsforlobet 
virker ret kompliceret. 

Som en ekstra bonus 
ligger der pa den anden si- 
de af bandet en kopi af 
Delta 4's "Sceptical 3«, 
der er en slags avis i pro- 
gramform, fyldt med sjove 
hlstorier og vitser med Mr. 
Mc'NeWs helt speclelle 
humor. The Big Sleaze er 
ikke alene det hldtll bed- 
ste u d spil fra Delta 4. Det 
er det bedste spil af sin 
art. 

Humor 85% 

Interaktlon 70% 

Parser 70% 

Prfs/kvalitet 80% 




Jeg har stadig ikke noget ktart overblik over hvad der si- 
den skete. men jeg er overbevidst om at der er stasrke, 
ukendte krasfter pa spil her pa stedet og min hjerne koger 
med ubesvarede sporgsmal. 

Bestar rengsrings-personalet af zombier? Hvis ikke, 
hvorfor tager manden i gulv-vokseren sa ikke skade. nar jeg 
klover ham med brandoksen?? 

Hvad er det for et kutteklaedt skelet, der med gledende 
etjne blafrer rundt oppe over tagene, og hvorfor forfolger 
det MIG? 

Jeg tror professoren i alkymi-laboratoriet skjuler noget 
for mig! Hans sidste elev blev fundet dod ved foden af sko- 
lens hojeste bygning. »Han var en utilregneiig alkoholiker 
og stofmisbruger«, fortaeller professoren mig smilende. 
men det selvmordsbrev jeg netop har fundet fortasller en 



ganske anden historic. 

Kaslderen rummer mange glemte gange; nogle hjemsogt 
med horder af glubske keemperotter, andre hjemsogt af no- 
get langt vaerre! Hvad kan det mystiske alter med offerkniv- 
en mon betyde?.. Hvad er det for en uhyggelig lyd, der 
pludselig kommer naermere??... Hvad?... Hv.. AAaaaa- 
arrghhL. 

Endnu et mestervaerk fra INFOCOM, som nok skal holde 
dig beskaeftiget i de lange, morke vinteraftener. Nu ER du 
advaret! 

Atmosfaere 97% 

Interaktlon 95% 

Parser 95% 

Prls/Kvalitet 90% 




Bigby's brevkasse 



Aline kaere eventyrere, 

Ogsa denne gang var brevbunken stor: budtt fra 
»Dragepost A/S« (tiet f irma, der bringer alle jeres bre- 
ve fra redaktlonen og her til Irlllian) blev ligefrem 
meldt til den lokale afdeling af Dyrenes Beskyttelse, 
for at have pafort en forsvarslos (?) drage unodig 
overlast. Men posten naede som altid frem til mln 
hytte, hvorfra Jeg nu ■ I selskab med min magiske 
krytstalkugle • alter vll forsoge at redde danske (-og 
norske) eventyrere ud af de mest fortvlvlende situati- 
oner. 



Henrik Thomsen - Middelfart, Allan Lorentsen - 
Esbjerg, og Vidar Mad sen fra Avaldsnes i Norge har prae- 
steret det umulige! Pa en og samme tid er de tapre eventy- 
rere kort fast samme sted i det samme spil, nemlig Per- 
seus & Andromeda. Tag usynlighedshjelmen pa, og stjael 
graiernes eje. Staklerne vil nu beklage sig hojlydt, indtil du 
giver dem deres oje tilbage. Af bare taknemmelighed over 
denne aedle gerning, vil de nu abne en spraekke i klippe- 
vceggen. Medusa skal draebes i Cold Chamber; "examine 
shield", »wait« og »cut Medusae Ved pa denne made at bru- 
ge skjoldet som spejl. undgar man at blive forvandlet til 
sten, Fer du kan ride pa sagnhesten Pegasus, skal den have 
grimen pa (fit halter). Husk at tage Medusa's afhuggede 
hoved med dig, da dette skal bruges hen mod slutningen af 
evntyret 

Vidar sldder samtldlg og roder med et aelgammelt 
Scott Adams adventure, som gar under navnet Voo- 
doo Castle. Hvis du har problemer med at abne stendoren, 
sa prsv at vifte lidt med den ring, du fandt i kisten. "Pull 
Heads« i rummet med dyrehovedeme, f or at finde penge- 
skabet. Koden til kombinationslasen finder du, hvis du flyt- 
ter den store keddel og gar ned i hullet. Her kan du nemlig 
leese »plaque«, men husk at tage den selvlysende statuette 
med dig ned i market. For at blive lille skal du forst blande 
kemikalierne, derneest drikke dem! 

Ole Sorensen fra Vejle har sendt Bigby nogle 
spergsmal til et par velkendte sci-fi adventures fra 
Adventure Soft. Mar du i Rebel Planet pa et tidspunkt 
bliver bedt om at fortaelle hvem der sendte dig, skal du blot 
svare uSaros* - navnet pa Jordens hemmmelige mod- 
standsorganisation. 

For at komme forbi Zemps i Kayleth skriver du "Whirl 
rod*. Den finder du hvis du, efter at have passeret Mokki 
Ray (spin bar!), oppe i treeet skriver »flip knot* (husk at be- 
skytte ejnene farst!). (Jndersog »tabletn for du edelasgger 
den, og du vil finde den sidste af spillets 4 Azap codes. 

Claus Geer I Vallensbaek kaemper bravt mod nazi- 
sterne 1 ECJREKA!, og der er naturligvis her tale om den 
del af spillet, der foregar i Tyskiand, under Anden Ver- 
denskrig. Claus skriver: »Ved siden af hospitalet er der et 
rum hvor man, hvis man skriver »hel p«, far at vide at det lig- 
ner et rnorkekammer (jeg har en grusom mistanke om at 
man skal fremkalde filmen der). Har jeg ret i min 



mistanke?". - Bigby's svar: JA! (develop film). Og efter det- 
te koncise svar vil jeg sa igen overlade ordet til Claus, som 
selv har kreeret falgende tips til spillet: Ved hospitalet lig- 
ger nogle lagner. Skriv »make rope«, og ga hen til VVC'et og 
skriv »use ropeo. Deroppe kan du ga East og West, og ma- 
ske finde noget, der kan bruges. hvis du har tasnkt dig at 
grave lidt. Mede i rummet med ovnen skal du skrive "re- 
move stove*. Hvis du sa har pladen og pladespilleren. kan 
du skrive »play record* og sfi wdign mens pladen spiller. 

Peter Vlllanl fra Hammel har spergsmal til en raek- 
ke kendte adventures. Det forste er Apache Gold: FSar 
du har fundet saekken, kan du tage godningen som skal 
bruges ved planten (spread manure). Foor at slippe af med 
krokodillen skal du vise den handtasken (- som er lavet af 
krokodilleskind!!). Hvis du vil ind i minen, skal du forst ind- 
saette diamanten i kraniets 0je. 

I HULK vil Peter gerne vide hvordan han kommer ud af 
tunnelen ved spillets start. Bigby's svar: "Press button" og 
»hit head«! 

Endelig sidder han fast i Dracula hvor han ikke kan fa 

fat i en droske til at kore ham op i bjergene. Saet dig ned og 
vent udenfor kroen - si skal den nok dukke op. Hvis kusken 
ser ud til at have meget travlt vi) det nok heller ikke vaere 
nogen dum ide,' at afsla hans tilbud og vente pa den nasste 
vogn. Og lad mig sa bare benytte lejligheden ti! at komme 
med nogle tips til spillets 2. del. hvor jeg har indtryk af, at 
en del eventyrere har problemer. Undersog den gamle ko- 
nes ojne. og »wake up« nar du har faet nok! Hvis du hele ti- 
den fryser ihjel i Dracula's vogn, sa »lift seat« og brug kruci- 
fixet som nogle (insert cross, turn cross). Prov nu at under- 
sege »stowage«! For at slippe forbi vampyrkvinderne skriv- 
er du «wave cross«. Ga nu ned i labyrinten, hvor du vil finde 
lampen og rebet. 

Fra Jens Jensen I Svendborg har Jeg modtaget fal- 
gende skrivelse. 

Hjaslp! 

Jeg er en ensom »Adventuregamero. som er hablost fortabt 
i bl.a. The Hobbit. I Trolls Clearing: Hvordan kan jeg 
tage "large key« (hvis det er muligt) og undga at blive 
aedt? 

Det kan Ikke blive vedl Jeg keber den ene ordbog 
efter den anden, men lige meget hjaelper det. Jeg kan 
bare Ikke finde ud af spillenel Hvad skal man egentllg 
gore for at der kommer flere adventure-sider I dette 
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ellers udmaerkede blad? - Sig det og jeg ger det! 
Med eventyrlig hejagtelse 
Jens Jensen, Svendborg. 

For at starte med det konkrete problem, sa har trolde den 
lidet misundelsesva?rdige egenskab. at de hvis de udsaettes 
for sollys omgaende bliver forvandlet til sten! Mar du kom- 
rner til troldenes lysning lister du derfor lige sa stille Nord. 
hvor du venter indtil computeren svarer at dagen gryr. Ga 
nu Syd og VoiIaf....Du kan frit tage noglen uden at bekymre 
dig om de to stenstetter, der af en eller anden mystisk 
grund nu pludselig pryder denne lokalitet! 

Jeg tror alle eventyrere kender til problernet rned ord- 
begerne, og aerlig talL..ER det mon ikke snart pa tide, at 
nogen laver et advenlurespil pa DANSK!? Jeg ved at flere 
amerikanske softwarehuse har faet oversat deres adventu- 
res til bade tysk, fransk og spansk. men indtil nu er det 
meget begraenset. hvad vi stakkels oversete adventure- 
hungrende nordboere har set til vort modersmal indenfor 
eventyr-genrenl Derfor ringede jeg til en af vore storste spil- 
importsrer, for at here hvad DE havde ta?nkt sig at gcre ved 
problemet. Som gammel ven af Bigby, var Carsten Hoi lose 
fra Worldwide Software selvfelgelig positivt stemt overfor 
ideen med danske eventyr. Worldwide har ingen UMID- 
DELBARE planer om at oversale nogle adventures ( man 
gor sig dog nogle tanker om evt aftaler med firmaer som 
irHFOCOM og Level 9 !), men Carsten Hollese udtaler til 
•Bigby's Hytte«, at man er meget i nteresseret i at hare neer- 
mere fra folk, der mener de har lavet et dansk kvalitets- 
adventure. En betingelse er dog, at der oogsa skal kunne la- 
ves en engelskspraget version, idet det naeppe vil kunne 
betale sig at satse udelukkende pa" det danske marked. Inte- 
ressen for adventures er nemlig trods alt ennu ret begraen- 
set herhjemme (- Det pastar importereme ihvertfaldL.hvad 
mener I!?!!), men mon ikke netop dansksprogede spil vil 
medvike til at age denne interesse betydeligt?... 

Hvad angar dit sidste sporgsmaJ: Hvis jeg kendte svaret 
ville I nu sidde med et blad. bestaende af 56 Adventure- 
siderL.Men lad os alligevel ikke glemme, at IC RUN (sa vidt 
jeg er orienteret) i forvejen rummer Nordens storste 
Adventure-sektionL. Adressen er : 

"Bigby "s Hytten 
IC RUN 

Vejlebrovej 116 
Soren Bang Hansen. 2635 Ishoj 
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Mest for piger! 

Infocom, den ubetingede 
"numero uno» indenfor 
adventure-genren. har med 
deres nyeste spil endnu en- 
gang taget et ussedvanligt og 
modigt skridt.der nok skal 
vaekke opsigt! 

Programmet hedder Plun- 
dered Hearts (plyndrede 
hjerter??), og del er en ro- 
mantisk og lidenskabelig af- 
faere, der forst og fremmest 
skulle henvende sig til et 
kvindeligt publikum. Helt- 
inden i historien er passager 
pa et skib med kurs mod de 
Veslindiske oer. da hun far 
besked om at hendes elskede 
fader ligger for doden (suk!). 
Og som orn det ikke var nok. 
sa bliver ski bet to dage efter 
overfaldet af grusomme pira- 
ter, men vor smukke heltinde 
bliver heldigvis reddet af pira- 
ternes kaptajn, der viser sig at 
vasre en hej, lidenskabelig 
herre... Om du finder kserlig- 
heden og redder din syge far 
er, som altid, helt op til dig 
selv! 

Selvfolgelig er program- 
met skrevet af en kvinde, og 
det pastas at hun (Amy 
Briggs) har kzempet sig igen- 
nem et utal af kaerligheds- 
romaner for at opna den rette 
stemning i spil let. Infocom 
haevder (ikke overraskende!) 
at Plundered Hearts ogsa vil 
appellere til mandligeeventy- 
rere. Om denne sidste pa- 
stand holder stik, ma I vente 
med at hore lil Bigby far fing- 
re i spillet. 



Venter stadig 
pa Rainbird 

Faste laesere af disse sider vil 
nok nikke genkendende til 
denne overskrift, men sand- 
heden er altsa den, at Rain- 
bird STADIG ikke (GAAB..!) 
har ladet hore fra sig. Bigby 
er snart ved at vaere godt trast 
af slove. buerokraUske 
software-huse, og jeg mener 
aerlig talt at et er pa hoje tid 
at vore teilmodige leesere far 
klar besked om Knight Ore 
og Guild Of Thieves. Der for 
besluttede jeg mig for at op- 
soge en af mine gode, gamle 
troldmandsvenne r, nernl ig 
The White Wizard, som I jo 
nok kender fra Zzap! Efter en 
lang snak om svundne tiders 
faslles bedrifter. spurgte jeg 
ol'Whitey om hvad han ellers 
sad og puslede med for tiden. 
Svaret var: Lurking Horror 
(-jeg skulle hilse og sige at 
White Wiz anser dette for et 
af de bedste Infocom-spil i 
troldmands minde!). Knight 
Ore og Guild of thieves! 
nK night Ore er teknlsk 

set meget a van cere t«. for- 
talte han mig over et krus 
dvserge-bryg. »Man kan ta- 
le med person er og fa dem 
til at udfere en masse for- 
skelllge opgaver. Desvaer- 
re er det hele forvirrende; 
det er aldrlg rigtig helt 
klart hvad man skal gare • 
hvor og hvorfor... Jeg 
roste det en del I min an- 
meldelse, men hvis man 
plller alt det tekniske fra. 
er der egentlig Ikke noget 
specielt ved selve spillet. 



Det er meget anderledes 
end tidligere Level 9 - pro- 
dukter, men bare de dog 
ville hoJde op med at 
skrlve om drager og orker 
hele Liden....«. » Porta* I mig 
om Guild of Thieves«, ud- 
bred jeg med Iver i stem- 
men. » Er det lige sa godt 
som the Pawn?« 

»- Det er skam meget 
bedre end the Pawn! ■ fak- 
tisk bryder jeg mig Ikke 
ret meget om Pawn. .«, sva- 
rede han Idet han efter- 
taenksomt betragtede 
bunden af sit krus. »Nah, 
men man ma nok sige at 
der er tale om en god gam- 
meldags skattejagt - lldt 
llgesom Hollywood HI- 
jinx, men pa en utrolig 
spxndertde made. Jeg sy- 
nes forresten det hele er 
lldt nemmere end I the 
Pawn«, fortsatte han. 

Jeg takkede for gaestfri he- 
den og sagde farvel og pa 
gensyn til den hvide trold- 
mand. Det var pa tide jeg al- 
ter vendte naesen mod Irilli- 
an. hvor mange spasndende 
opgaver ventede. Hvem ved, 
maske var der kommet dra- 
gepost fra Rainbird.. .maske! 



Soren Bang Hansen. 



The Guild 
of Thieves 

Magnetic 

Scrolls/Rainbird, 
Disk 

Endellg har Rainbird taget 
sig sammen til at sende os 
den laenge ventede kopi af 
The Guild of Thieves. Da Big- 
by modtog spillet I sldste se- 
kund for deadline, smed han 
alt hvad han havde I haender- 
ne, for at kaste sine traenede 
troldmandsejne pa spillet. 
Var det mon vasrd at vente 
pa? 

flar man ser indpakningen. far 
-.an straks det Indtryk at Rain- 
bird er ude pa at ga Infocom i be- 
dene. Med de 2 spil-disketter 
i - 2 disksider) folger nemlig en 
teming, el kontokort til "Bank of 
Kerovnia*. og et vanvittigt mor- 
somt blad ved navn »What Burg- 
lar*. Sidstnasvnte udgor faktisk 
de egentlige instruktioner til spil- 
let og kommer komplet med 
•cheatsheeta« dvs. kodede clues 
ttl naesten samtlige af spillets 
woblemer. Hvad nogle maskevil 
finde mindre morsomt er, at 
prog ram met • ligesom The Pawn - 
har en udprasget tendens til plud- 
■ellg at afbryde spillet, for at for 
lange svar pa naergaende sporgs- 
nil af typen oHvad star der pa 51- 
ite X, spalteX, ord X?«. Hvis man 
at en eller anden grund ikke har 
•What Burglara i naerheden 
£Mmmrrv.) gar spillet omgaen- 
ftned 

Der har gaet mange rygter om 
grafikken i Guild of Thieves, og 
sand! er det, at den er fremragen- 
de! Om den ligefrem er bedre 
«nd den i The Pawn, vil jeg nu ik- 
ke umiddelbart skrive under pa, 
men den er under alle omstaen- 
rtgheder noget mere varieret. 



Thieves el ideelt eventyr for be- 
gyndere. og hvem der nu ellers 
holder af at ga pa opdagelse i en 
spaandende sagnverden. uden at 
stode pa alt for mange hurdles 
undervejs (Alletiders, til en af- 
veksling!). Men hermed ikke vae- 
re sagt, at det er et let adventure! 
Nogle af probtememe er nok let- 
tere end i The Pawn (I hvert fald 
betydeligt mere logiske, hvad der 
jo ikke siger sa meget!...), men 
der er skam ogsa nogle overor- 
dentligt udspekulerede gader 
blandl! 

Med alle de fremragende 
disk-adventures, der sendes 
pa markedet I denne kolde tld 
(Ikke mindst fra Infocom), 
kan det forekomme neesten 
umullgt at skulle bestemme 
slg for et enkelt. The Guild of 
Thieves vllle absolut Ikke vac- 
re noget darllgt valg. 



Atmosfaere 907* 

Interaktlon 85% 

Parser 85% 

Pris/Kvalltet 90% 





Derimod er der ingen tvivl om, 
at PLOTTET (dvs. handlingen>er 
langt bedre end Pawn's; i Guild of 
Thieves er der ingen underlige og 
sogte historier om benlose heste 
og rna?rkelige armband. 
Kriminalitets-faktoren i sagnlan> 
det Kerovnia er steget drastisk si- 
den The Pawn's tidsalder, og ty- 
vene har ligefrem stlftet deres 
egen fagforening. »The Guild of 
Thieves*. Som ung tyvekna?gt er 
det naturiigvis dit hejeste onske 
at blive optaget i det eksklusive 
selskab af mester-forbrydere. 
men farst ma du gennern en om- 
fattende optagelsesprove, som 
ingen endnu har bestaet: Du vil 
blive efterladt pa en stor beboet 
o, som det er din opgave at 
plyndre totalt. Du bliver konstant 
holdt under opsyn af *The 
Guild", og de ved praacis hvor 
mange vaerdier der er pa oen, sa 
husk: Alt skal va»k! 

Der har vasret skrevet meget 
om Magnetic Scroll's parser, bl.a. 
at den skulle va»re bedre end In- 
focom's. Umiddelbart virker den 
maske ogsa mere forstaende pa 
nogle omrader. men sandheden 
er. at spillet i nogle tilfaelde »la- 
der som om« det forstar en kom- 
mando. og I virkeligheden »ga»t- 
ter* sig frem til et svar. Sa hvis 
programme! disker op med et 
fuldstcendigt tabelfgt svar, er det 
sandsynligvis parseren, der har 
-gaattet forkert«! Det skal dog un- 
derstreges. at dette hovedsagelig 
geelder samtaler med andre kar- 
akterer (som der I ovrigt er en del 
af I spillet), og at parseren pa alle 
andre omrader er mere end frem- 
ragende. 

Dette adventure udmaerker sig 
ogsa ved, at man fra starten kan 
udforske et meget stort antal lo- 
kationer. Man bliver altsa ikke 
konfronteret med et uovervinde- 
ligt problem tidligt i spillet, som 
gor at man bare ikke kan kom- 
me videre. Derfor er The Guild of 
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Pirates! 

MicroProse 



Det amerikanske softwa- 
rehus MicroPose har spe- 
claliseret slg I at lave 
avancerede simulattoner 
til mlndre avancerede 
computere, og man ma si- 
ge at det lykkes forbav- 
sende godt! Enhver, der 
har pravet kraefter med 
Silent Service eller Gun- 
ship ved hvor meget arbej- 
de og research, flrmaet 
laegger i deres produkter 
for at opna en meget hoj 
grad af reallsme kombine- 
ret med en star under- 
holdningsvaerdl. Pirates! 
er ingen undtagelse. 



Spillet har undertitlen »The 
Action-Adventure Simulati- 
on", sa man kan vist roligt si- 
ge, at hele spektret skulle 
vaere daskket ind denne 



gang! Programme! er skrevet 
af Sid Meyer, der ogsa" har 
b!.a. Silent Service pa samvit- 
tigheden, men Pirates! er ef- 
ter min mening langt mere 
afvekslende end hovedparten 
af MicroPose' s tidligere titler, 
hvad der jo ikke siger sa lidt. 

Standarden er lagt lige fra 
det ojeblik man abner pak- 
ningen. Foruden et stort kort 
over det Caribiske hav (1560- 
1700). ledsages spil-disketten 
(fas ogsa pa kasette, men 
med multi-load!) af en 88- 
siders manual. Dokumentati- 
onen er bare belt i top - en af 
de bedste jeg endnu er stodt 
pa i et spil af denne type, og 
hvis du horer til de mere utal- 
modige, er der et kort afsnit 
skrevet specielt for spillere. 
der gerne vil laere spillet at 
kervde ved selv at forsoge sig 
frem. I hovedspillet styrer 
man sit skib rundt pa" et me- 
get stort se/landkort, der 
scroller i alle retninger. Herfra 
er mulighederne nassten ube- 
grasnsede; du kan angribe 
skibe og byer, men det vil 
nok vasre en god ide at holde 
godt oje med hvilket flag et 
skib sejler under, far du giver 
det en bredside. Hvis du f.eks. 
gor dig forhabninger om at 
blive adlet af en engelsk gu- 



vernor - og maske gift med 
hans darter (!) - skal du selv- 
folgelig vise dig fra din bed- 
ste side, hvts »Union Jack« 
vajer i nasrheden. Af samme 
grund er det vigtigt, at du er 
opmaerksom pa, hvordan kri- 
ge og alliancer former sig, ef- 
terhanden som spillet skrider 
frem. Hvis England f.eks. er i 
krig med Spanien, der er alii- 
eret med Frankrig, vil mas- 
sakrer pa spanske og franske 
skibe og kolonier falde i god 
jord hos britiske guvernsrer, 
som vil betanne dig rundhan- 
det for din tapre indsats i im- 
periets tjeneste. 

Teknisk set er spillet ogsa 
i orden: Lyden er ret begraen- 
set men ellers OK, grafikken 
er rimelig god, og skaerm- 
prassentationen er helt up-to- 
date med menuer og vindu- 
er. Der er masser af options: 
man kan vaslge sin nationali- 
tet, en historisk periode, en 
sasrlig beromt mission, per- 
son! ige evner, svasrhedsgra- 
der mv M og ens position kan 
til enhver tid SAVEs, praecis 
som i adventurespil. Derfor 
vil Pirates!, i modseetning til 
sa mange andre lignende 
spil, fastholde din interesse i 
lang, lang tid. 



Der er mange opgaver 
spillet (finde skjulte skatte. , 
redde sin kidnappede soster 
osv.) men det overordnede 
mal er at kunne traekke sigj 
tilbage med en betydelig for- . 
mue, store land-arealer, en 
adelig titel. et godt helbred 
og en smuk hustru. Alt eftef I 
hvor godt man har indfriet- 
dette mal tildeles man en\ 
rang (fra Kongelig radgiver 
til tigger) og en score ud af ] 
100. 

Pirates! har ikke fact li- 
ge gode anmeldelser 
overall 1 den Internatio- 
nale presse, men dette 
kan efter min mening kuo 
skyldes. at man ikke har 
taget slg tid ttl at saette 
sig ordentllgt Ind I spillet. 
Dette er et spil man virke 
llg kan ga pa opdagelse L 
og Pirates! lever fuldt op 
til MlcroPose's velkendte 
slogan: »The action is si- 
mulated • The excitement 
is realu! 

Graflk 80% 

Lyd 75% 

Presentation 96% 

(Jnderholdning 95% 

Prls/kvalltet 80% .i 
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The Tube er ikke kun et engelsk pop- 
program, og manen bestir ikke ude- 
lukkende af gren osL 

The Tube er en intergalaktisk stev- 
sugerslange, der suger forulykkede 
rumskibe og faele pirater til sig. Og hi- 
de i selve stovsugeren sidder sa de al- 
vidende, alseende og ikke mindst al- 
grusomme konstruktorer af dette me- 
gamonster. 



Du er kaptajn pa Tracker 
II, et rumskib, der efter at vae- 
re blevet smadret af en mini- 
mal asteroide. blev suget op 
ef sort hul, og spyttet ud i 
munden pa The Tube. 

Der er kun en vej tilbage, 
og det er ind og smadre hjer- 
nerne bag din skaebne. 

Spillet er delt op i ire faser. 
der inkluderer de tre hovedfa- 
1 ser i rumspillenes historic 
det eneste, der mangleF, er 
Zaxxon vinklen (skrat bagfra 
og oppe). Der er den forste 
bane, den sakaldte Indfang- 
ning. mundstykket pa stovsu- 
geren. Det er et 3-D sjut-em- 
i op, en primitiv form for vek- 
ftor grafik. Du skal prove at 
j skyde de sma rode, bid og gu- 
monstre for de flyver ind i 
I dig. Pa et tidspunkt kommer 
til slutningen, hvorpa du 
jWiver flyttet over til slangen. 

Slangen er et fladt per- 
spektiv set fra siden, du skal 
flyve igennem en tunnel, der 
et besat af raketter, energi- 
I porte og faelder, der er ikke 
nogle fuel tanke eller modga- 
ende trafik, men alligevel fa- 
lles det bekendt. Gennemfo- 
Irer man den bane, og det gor 



man, kommer man til det der 
sandsynligvis vil virke mest 
bekendt, perspeklivet set op- 
pefra, (.Iridium, Lightforce el- 
ler hvad det nu er de hedder. 
Dette er en skrotplads for The 
Tubes tidligere ofre, for at go- 
re dig rede p3 det forestaende 
slag mod mestrene. ma du 
opsuge sa meget enegi fra 
disse vrag som muligt. denne 
energioptagning er automa- 
tisk, hvis du kan leise dig ind i 
skibets computer. Du kort- 
slutter den med et lille under- 
spil, der tester reaktioner og 
overblik, og energien er din. ' 

Ko rt forfait er The Tube 
II ge sa forvirret som sin 
navnebror I TV-branchen, 
stilarter blandes, for at 
falde sa mange i smag som 
muligt. Det er et meget 
godt spll til en meerkelig 
prls. 

+ : Tre spi I I et. 

-: Tre spil, nul original!- 

tet. 

Grafik 75% 

Lyd 80% 

Presentation 70% 

Underholdning 70% 

Pris/Kvalitet 75% 



TheThbe 

J***^ 195/218 kr . 





SSI 





Mindgames, 
178,259 kr. 

Denne underllge titel, der 
selvfolgelig Ikke er den 
originate, men en dansk 
overseettelse af de mate- 
matlske tegn, daekker o- 
ver et Hge sa maerkeligt 
spil. 

Spil med nye ideer er altid 
velkomne, og nogle firmaer 
har sagar slaet sig ned rned 
del ene mat i livet. aldrig at 
udgive el shoot-em-up. Da 
del af en eller anden grund ik- 
ke er et saerligt sikkert grund- 
lag for et firma, er disse fir- 
maer som regel bare undertit- 
ler, for et storre firma, Mew 
Wawe under CRL, og Mind 
Games under Guicksilva for 
eksempel. 

Men her har vi altsa et ek- 
sempel pa et sadant originalt 
spil. Det fofegar inden i hove- 
det pa en kendt og anset fysi- 
ker, sa det er forstaeligt nok 
ret indviklet Sagen er den at 
vores fysiker Brian Storm, 
har faet et anfald af 'klap\ Et 
faenomen, der opstar i pres- 
sede situationer, eksaminati- 
oner, skuespil, tv-optraed^n 
og jobsamtaler. Offeret glem- 
mer alt om det som er meget 
vigtigt at huske. Og det er ne- 
top det der sker da prof. 
Storm ska I deltage i en tv- 
udsendelse. 



Du skal sa spille helten, der 
racer rundt i professorens 
indv iklede hjernemekanik. 
Der ertandhjul, der drejer den 
ene vej, og tandhjul, der drej- 
er den anden vej og masng- 
der af formler, der skal sarn- 
ies, formlerne er blevet split- 
tet op og har geml sig i for- 
skellige nogle af de tandhjul. 
som hjernen bestar af. Du 
skal falge med tandhjulene 
rundt, og samle formlerne i 
den rigtige raekkefalge. Del 
ville egentlig ikke vsere sa 
sveert hvis der ikke var sa 
mange minder man kunne 
stode ind i, der forvirrer dig. 
for slet ikke at tale om alle de 
faelder dig normalt skulle ser- 
ge for at tankerne holdt sig pS 
deres pi ads. Nu er de ude ef- 
ter dig, som indtraenger i sy- 
stemet, det tader ikke til at de 
kan se forskel pa vildfarende 
tanker og hjerneteknikere 
som dig. 

Du skal hoppe fra tandhjul 
til tandhjul. finde formelstyk- 
kerne og undga tankevagter- 
ne. Det er et meget simpelt 
spil. meget svaert. meget ud- 
fordrende. men efter et styk- 
ke lid kunne man godt taenke 
sig at det var lidt mere avarv 
ceret. Spillet er simpelthen 
sat i sa faste baner at reglerne 
kunne have vaeret mere avan- 
cerede og forbedret det me- 
get. Grafik og musik er ude- 
meerket og spillet er meget 
fangende. men jeg tror ikke 
at man kan spille det sasrligt 
leenge af gangen. 
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[IC/RGN er som saedvanlig forst pa 

pletten med det nyeste, og denne 

•gang er det om det splinternye soft- 

warehus Starvision, der har til huse i 

hjertet af Kobenhavn kvalitet °9 finisn - AltsS s p m 

der kan udkonkurrere de fle- 
ste engelske og amerikanske 
softwarehuse. 

»Vi vil meget hellere ud- 

give fa gode spil, end en bun- 
ke »»crap« (en gels k slang for 
I...), der kun giver en kortva- 
rig underholdning«. udtaler 
Seren Gronbech. 

•Starvision Software vil la- 
ve spil der giver oplevelser, 
underholdning, spaendi ng, 
gys, begejstring og masser af 
action«, fortsaetter han. 



Starvision Software hed- 
der firmaet. Et splfntemyt 
toftwarehus Hge I midten 
af Kebenhavn. Flrmaet er 
stiftet af Soren Gronbech. 
en af Danmarks seriose 
programmerer. Han er 
1 hendt for 64'er splllet 
•The WlkingsM, som blev 
udgivet sldste ar. Nu er 
han blevet meget bedre, 
og program merer nu ude- 
lukkende pa Amigaen. 

Han gik sammen med 
\ nogle andre om at lave et 
Megastort AmlgasplI, og 
| Inden han fik talt til tre, 
var Starvision en realltet. 
[ Han fik straks gang I kon- 
| takterne, og det der en- 
gang var visioner, er idag 
I en realltet. Starvision 
r Software er gnundlagt 1. 
eptember 1987. 



alet blev sat 

at fa succes skal der en 
alsaetning til, og den kom 
ed det samme: «Vt produ- 
er det folk vil haY Nemlig 

der udstraler iderigdom, 



Det faste »crew« 

Et firma skal ogsa have gode 
folk, og Starvision har allere- 
de foruden Seren Qrtgnbech 
som programmer, ogsa »in- 
house« Martin Pedersen 
(programmer (Amstrad versi- 
onen af Vikings)), Torben 
Bakager (grafik M.A.C.H., Ti- 
ger Mission, Vikings m.m.), 
Per Madsen (grafik (Eagles)), 
samt en masse freelancespe- 
cialister. 

Bl.a. Johannes Bjerregaard 
(lydeffekter og soundtracks 
til et hav af topspjl), Thomas 
Zelikman (programmer af 
M.A.C.H.), Lars Brendrup 
(programmer af GIGA MOID). 
Thomas Larsen (program- 
mer) samt mange flere, der 
kan bade det ene og det an- 
det. 




Et spil bllver til 

Et spil kan blive til pa mange 
mader. Hos Starvision laver 
de hele liden "brainstorm* 
(sastter hjernen i storm- 
omdrejninger, red.) for at fin- 
de pa nye ideer til spillene. 

Sa laver de et pstoryboard« 
(oversigt) over spillet og be- 
gynder sa smat at skrive 
detaljerne til de forskellige 
animerede scener. Sa udde- 
les arbejdet til programmer, 
grafiker og lydmand, og en 
person star for koordinerin- 
gen. sa det hele kan ga op i 
en hejere enhed. 

har spillet er ved at vaere 
faerdigt. tager en anden sig af 
reklamen (Se Torben Bak- 
agers M.A.C.H reklame pa 
denne forside af IC/RUN). 

SS starter markedsforingen 
over hele verden. Der skal 
sendes snesevis af presse- 
meddelelser, anmelderek- 
semplarer af spillene, og 
distributer-aftalerne skal pa 
plads. Imedens dette sker. er 
naeste projekt ved at veere 
klart og historien gentager 
Sig. 

Faktisk star vi netop nu i 
den situation at vores forste 
spillancering M.A.C.H. skal 
vaere klar i foretningerne den 
15. oktober, samtidig med at 
vores forste Amigatitel GIGA- 
NOID er ved at blive finpud- 
set (se omtale i sidste 
IC/RUN). 

Men mere om M.A.C.H., 
der er brandaktuelt her og nu. 



i 



M.A.C.H. 

M.A.C.H. er at arkade/action- 
spil til Commodore 64/128, 
hvor der kan veelges bade 
og 2 players. Spillet foregar 
pa 3 keempe baner der er la- 
vet i hejoploselig grafik, og 
med flydende sroll i 8 retnin- 
ger. Du er en armeret flyven- 
de superhelt, der har til opga- 
ve at befri 3 planeter. der er 
besat af onde robotter. De har 
hele tiden rekognoscering- 
spatruljer ude, for at eli mine- 
re indtrsengende fremmede. 
dvs. DIG! Du kastes ud i kam- 
pen fra din beskyttende spa- 
cefighter. og du skal straks 
kaste dig over alskens ond- 
sindede sprites, der kun eksi 
sterer for een ting, at rydde 

dig af vejen hurtigst muligt. 

Efter lang tid intens kamp 
skal du mede del fsrste mot- 
hership, og blaster du det, lo- 
ader du videre over til planet 
2.0 Her bliver kampene 
endnu vildere, og overlever 
du ogsa dette livstruende mo- 
de, kommer du til Master pla- 
neten. hvor lederen findes. 
N£r han er destrueret, bliver 
du udneevnt til Commander 
of the Starfleet. 

Samtidig far du tildeit et 
password, som du skal sende 
ind til Starvision. Alle dem 
der har vundet over M.A.C.H. 
kan sa deltage i konkurren- 
cen om en vaskeaegte Ami- 
ga. 

Men det er ikke bare ligetil, 
M.A.C.H. kraever nemlig asg- 
te joystick-check fer spillet 
lader sig besejre. 

Det bliver jo spaendende at 
se hvad Starvision kan drive 
det til. IC/RUN onsker dem 
held og lykke pa vejen. 

GIGANOID til Amiga 
M.A.C.H. til 64"eren 



Ivar Silverstone 
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Kpt. Peek eller Poke 



Cpr-nr & Alf abetiserings program 
Denne gang bringer vl 2 programmer til spe- 
cielt din egen database. Det ene hedder 
»cpr-nummer check« og kan checke om et 
personnummer er rigtigt. 

uAlfabetisering er ogsa et program til stor 
nytte. I linje 20 skal du bare skrive det antal 
variabler du bar og programmet sorterer 
dem. bare smart!!!« 



lO PRINT" (CHR/HOME) CPR NR. CHECKSUM PROGRAM" 

20 PRINT" <CRSR NED) OF LENNflRT BUNCH" 

30 DIM fl(10) 

40 INPUT "(CRSR NED2) INDTPST DIT CPR NR. : " ; ft* 

50 FORI=l TO 10 

60 fl(I)=VflL (MID* I, 1) ) 

70 NEXT 

BO S=ft ( 1 ) *4+ft (2) *3+fl (3) *2+fl (4) *7+fl (5) *S 
SO S=S+fl ( 6 ) *5+fi ( 7 ) < 8 ) *3+fl ( 9 ) *£+fi (10) 
1O0 PRINT" (CRSR NED) CPR NR. " ; 
110 IF S/11=INT(S/11> THEN PRtNT"0K" :END 
1£0 PR I NT " FO RKERT " 



10 PRINT" (CLR/HOME) ALFflBET I SER INGS PRG. ftF LENNflRT BUNCH" 
20 flMTAL=3 

25 DIM Q*(ONTftL) 

26 FORI=lTO ANTAL 

27 REfiD Q*(I) 

28 NEXT 

30 FORI=l TO ANTAL 
AO FORT=l TO ANTAL 

50 IF Q*(IMQ*<T> THEN A*=Q* ( I ) : Q* C I ) =Qfi (T) : Q4 (T) =A* 
60 NEXT T 
65 NEXT I 

70 FQRI=1T0ANTAL:PRINTQ*< I) :NEXT 

lOO DATA KPT. PEEK OG POKE, LENNflRT, IC-RUN 



Horizontal scroll 

Med denne li lie ratine kan du lave scrolls li- 
gesom I TV. SYS 52992 for start. Skriv poke 
2, antal linjer, der skal scrolles. Rutinen ko- 
rer interrupt. 



10 REM **#*********»******** 
20 REM « * 
30 REM * HORIZONTAL SCROLL * 
40 REM * * 
50 REM * * 
60 REM * OF: LENNART BUNCH * 
70 REM * * 
80 REM ********************* 

90 FORI=52992 TO 53228 : READ A=POKE I, ft: NEXT 

100 PRINT" (GLR/HOME) DATA INDLfEST. " 

HO PRINT" (CRSR NED) - SYS 52992 FOR START" 

lOOO DATA 120,169,17,141,26,208,169,127 

1010 DATA 141,13,220,169,23,141,20,3 

1020 DATA 169,207,141,21,3,88,96,173 

1030 DATA 25,208, 141,25,208,230,251,166 

104O DATA 251,224,2,208,4,162,0,134 

1050 DATA 251,189,87,207,141,17,208,189 

1060 DATA 89,207,141,18,208,224,0,240 

1070 DATA 3,76,49,234, 165,2,240,249 

1080 DATA 206,88,207,173,88,207,201,15 

1090 DATA 208,239,169,23,141,88,207,198 

llOO DATA 2,32,91,207,76,49,234,23 

1110 DATA 23,16,255,160,0,185,40,4 

1120 DATA 153,0,4,185,80,4, 153,40 

1130 DATA 4,185,120,4,153,80,4,185 

1140 DATA 160,4,153,120,4,185,200,4 

1150 DATA 153,160,4,185,240,4,153,200 

1160 DATA 4,185,24,5,153,240,4,185 

1170 DATA 64,5, 153,24,5,185,104,5 

1180 DATA 153,64,5,185,144,5,153,104 

1190 DATA 5, 185,184,5, 153,144,5,185 

1200 DATA 224, 5, 153, 184, 5, 185, 8, 6 

12 lO DATA 153,224,5,185,48,6,153,8 

1220 DATA 6,185,88,6,153,48,6,185 

1230 DATA 128,6,153,88,6,185,168,6 

1240 DATA 153,128,6,185,208,6, 153,168 

1250 DATA 6, 185,248, 6, 153,208, 6, 185 

1260 DATA 32,7,153,248,6,185,72,7 

1270 DATA 153,32,7,185,112,7,153,72 

12B0 DATA 7, 185, 152, 7, 153, 1 12, 7, 185 

1290 DATA 192,7,153,152,7,200,192,40 

13O0 DATA 208,1,96,76,93,207,0 



List Freeze 

En ting Commodore 64 mangier, er at man 
kan fa listen i pausemode. Med denne lille 
rutine kan du bare trykke pa 'shift 1 og sa er 
det problem klaret. 



10 REM *****#***#****##*##*# 

£0 REM * * 
30 REM * LIST FREEZE * 

4-0 REM * * 
50 REM * * 
60 REM * AF: LENNART BUNCH * 
70 REM * ♦ 
80 REM *»*****************-♦» 

SO F0RI=52992 TO 53015: READ ArPOKE I , AsNEXT 

100 PRINT" (CLR/HOME) DATA I NDL1EST. " 

110 PRINT" < CRSR NED) — SYS 52992 FOR START" 

1O00 DATA 169,11,141,38,3,169,207,1*1 

1010 DATA 39,3, 96,7£, 173, 141 t £, £01 

1020 DATA 1,240,249,104,76,202,241,0 



10 REM 

20 REM * * 
30 REM * MC/ DISK STATUS # 
40 REM » * 
50 REM * * 
60 REM * AFj LENNPRT BUNCH * 
70 REM * « 
80 REM ********************* 

90 F0RI=52736 TO 5£780=READ AsPOKE I,A:NEXT 
lOO PRINT" (CLR/ HOME) DATA INDUEST. " 
110 PRINT" (CRSR NED) — SYS 52736 FOR START" 
10O0 DATA 169, 15, 162,8, 168,32, 186,255 
1010 DATA 169,0,32,189,255,32,192,255 
1020 DATA 162, 15, 32, 198, 255, 32, 19, 238 
1030 DATA 32, £10,255,201, 13, £08,246,32 
1040 DATA £10,255, 169, 15, 32, 195,255, 1G9 
1050 DATA O, 133, 153, 96, O 



En lille rutine, der vi- 
ser hvilken sygdom 
din disk bar. SYS 
52736 og du far bade 
fejlnummer og fell- 
tekst. 




Com-fect 



Shift screen 

Her er en superleekker rutine til alle grafikentusia- 
ster. Du har nemlig mulighed for at bruge to gra- 
fikskserme, og ikke nok med det kan du skifte 
mellem skeermene pa en rigtig blaeret made. 



1 0 F0RT-0T01 37 1 RE ADAS i PQKE4864+T . DEC 1 AS ) 
20 IF CH< >22e31THEKPRlNT"(CLR)FEJL'-:END 
30 DATAA9.80.8D.FF.03.A9.Q0.S5 
40 DATAFB. A9.50 .85 .FC, A9 ,00, 85 
50 DATAFD.A9.70,85,FE.20.70.13 
60 DATAA9.40.6D.FF.Q3,A9,00,85 
70 DATAFB.A9.20.85.FC.A9.00,85 
80 DATAFD. A9 .50.35.FE.20 .70. 13 
90 DATAEA, A2 . 00 , AO . 00 . A9 , 00 , 85 
100 DATAFB. A9 , 20. 85. FC. AS, 00, 85 
110 DATAFD, A9 .70 . 85 .FE.EA . Al ,FD 
120 DATA2A .81 . FD . Al . FB, 2A,81 ,F8 
130 DATAEA.EA.EA,EA,E6,FB.E6,FD 
140 DATAA5.FB.C9.00,D0.E8,E6,FC 
150 DATAE6.FE.A5.FC.C9,40.D0,DE 
160 DATAC8.C0.08.D0.C8.6O.EA.EA 
170 DATAA1 .FB,81.FD.E6,FB,E6,FD 
180 DATAA5.FB.C9. 00.D0.F2.E6.FC 
190 DATAE6.FE>A5,FC,CD,FF.03.D0 
200 DATAE7 . 60 
210 REM - * * * * DEMO «••• 
220 AS-"" 
230 BANK 0 
240 F0RT=tT02 
250 GRAPHIC1.1 
260 GOSUB300 

270 SYS4S64 

280 NEXT 

290 SYS4864 : SLEEP 1 : GOT0290 

300 FGRP-QT020 

310 X-INT(RNDtl)-321> 

320 Y-INT(RND(1)"201) 

330 XX-INT(RNDU) -321) 

340 YY-INT(RNDd) *201) 

350 DRAWl.X.YTOXX.YY 

360 NEXTP 

370 AS«"AS+-"I" 

380 CHAR 1 ,0.0, "SCREEN" 

390 CHAR 1,7.0, AS 

40O RETURN 



:CH-CH*DEC(AE) : NEXT 



Beauty sprites 

Her er rutinen som alle spritefanatikere kan fa 
gavn af. Programmet far spritene tii at skifte farve 
pa en speciel made. Denne rutine skal bare ses. 



PROG; BEAUTY SPRITES 



10 FORT=0TO89:READAS:POKE4864+T.DEC(AS) :MEXT 

20 DATA78.A2.0O.8A.EA.EA.9D.5A 

30 DATA13.E8.EO.08.D0.F5.A9.1A 

40 DATA6D.14.03.A9. 13. 6D. 15.03 

50 DATA58,&0.A2,00.BD.5A, 13.G9 

60 DATA20.DO.Q5.A9.00.9D.3A.13 

70 DATAA8.B9.3A.13.9D.27.D0.FE 

60 DATA5A.13.E8.E0.08-D0.ES.4C 

90 DATA65.FA.0O.0B.0B. OC.OC.OC 

100 DATAOF. OF. OF. OF. OC.OC.OC. OB 

110 DATAOB. 00.00,00,00.00.00. 00 

120 DATAOO.OO.OO.OO.OO.OO.OO.OO 

130 DATA00.00 

140 REM*-""" DEMO 

150 POKE53280.0:POKE53281 .0 

160 F0RT-1T08:SPRITET. i.2:NEXT 

170 FORT-1T08:MOVSPRT,40+(T*24) .100: NEXT 

190 FORT-3584TO4095;POK2T.255 ;NEXT 

190 FORT-1TOB:MOVSPRT.90*1:NEXT 

200 3YS4864 



Clear screen 

Med denne rutine har du mulighed for at slette en 
hojoploselig skaerm pa en ny og smart made. 



Reverse graphic 

Denne rutine laver blot en hojoploselig grafik* 
skasrm reverse. 

Jan Trzaskowski 



PROG: CLEAR SCREEN 



PROG: REVERSE GRAPHIC 



10 FORT~0TO40:READAS:POKE'3864*T.DEC(ASl I NEXT 

20 DATAA0.0O.A2.00.A9.00.85.FB 

30 DATA*9,20.85.FC.Ai.FB.l8.2A 

40 DATAEA.8i.FB.E6.FB. A5.FB.C9 

50 DATAO0.DO.F1 .E6.FC. A5.FC.C9 

60 DATA40.DO.E9.C8. CO. 08. DO. Di" 

?0 DATA 60 

REM*-*" DEMO •••••• 

'SRAPHIC1 . 1 

r0RT-0TO24 : CHARl.T.T."IC-RUK IC-RUN" :NEXT 
SLEEP 1 
SY34664 
SLEEP 1 
GOTO90 



10 FORT-0TO32:READAS:POKE4864-tT.DEC(AS) : NEXT 

20 DATAA9 . 00 . 85 . FB . A9 . 20 . 85 . FC 

30 DATAA2.00.A1.FB.49.FF.S1.FB 

40 DATAE6.FB.A5.FB.C9.00.D0.F2 

50 D ATAE6 . FC . A5 . FC . C9 . 40 , DO , EA 

60 DATA60 

70 REM""" DEMO 

80 GRAPHIC1.1 

90 FORT-OT024:CHARl,T.T,"tC-RUN IC-RUN" : NEXT 
100 SYS4864 
110 SLEEP1 
120 GOTO100 




IC RUN 43 




PS 



Music Expansion System 

Commodore, 1997 kr. 

Det forste man laegger maerke til, hvis 
man anskaffer sig en Sound Expander, 
er sandsy nligvis i hvilken drastisk grad . 
din tegnebog er blevet lettere. Man far j 
til gengaeld ogsa hard valuta for pen- 
gene. Et fuldst0rrel$e keyboard, fern 
oktaver for at vaere belt praecis, en 
kasse der, mar den er smaekket ind i det 
rigtige hul bagi din maskine, iaegger 
tre nye kanaler oven i SID'ens Are, og 
tilsidst felger der ogsa tre pro-r' 
grammer og de nodvendige kabler 
med. 



- T> 



r 



Det forste. du Iaegger mser 
ke til efter at du har pakket) 
det hele ud hjemme i jordhu 
ten, er at du enten ma udvidel 

- dit skrivebord eller sidde med 
keyboardet i skedet, med- 
mindre du altsa har en flad 
skasrm. For skasrm, C-64'e 
og keyboard skal pa den erie 

- eller den anden made sta in- 
denfor foran hinanden for at 
man kan bruge systernet for- 
nuftigt 



Og sa er det man sporger 
p sig selv om systernet kan bru- 
ges fornuftigt, var det i det 
hele taget meningen at det 
skulle bruges fornuftigt. eller 
er det hele bare lavet til ame- 
E rikanske foraeldre, der vil lae- 
- re deres sma amerikanske 
born at et keyboard ikke nad- 
vendigvis behover at have en 
return-tast. 
p (Jden programmel er hard- 
ware jo i virkeligheden ikke 
andet end noget, det er godt 
at sla andre oven i hovedet 
med, derfor er det ogsa me- 



get vigtigt at programmellet 
er ordentligt Det har ameri- 
kanerne vist bare aldrig rigtig 
forstaet. Se nu bare din 64'ers 
basic, men hvem har ogsa 
brug for den. Sagen er ihvert- 
fald den at de tre program- 
mer, der felger med Sound 
Expanderen pa mange punk- 
ter er fulaedstaendig hablose 
og nar det gaelder for dem 
om at samarbejde.... bare 
glem det, 

Det forste program og det 
umiddelbart mest tilgaengeli- 
ge er et keyboard program. 
Det omdanner C64 og klavi- 
atur til det man normalt kal-U 
der et keyboard. Det vil sige J 
at man kan vaelge imellem[ 
flere forskellige instrumenter, 
som maskinen sa gcr sit bed- 
ste for at imitere, selv om det 
ikke ligefrem lykkes. Tas- 
taturet kan deles op, sa man 
spiller guitar med venstre 
hand og flejte med venstre. 
Ydermere er der en avanceretbi 
rytmeboks. Der er en halv J 
snes forskellige stilarter og 
hver stil har sa flere muliqhe- 



der. Den har bade indled- 
nings og afvik lings musik- 
stumper, som man kan spille 
far og efter sin egen melodi. 
Og mens man spiller melodt- 
stemmen kan rytmeboksen 
kere i baggrunden enten 
meden hel lille melodi eller 
bare som f.eks. trommer. 

Tilsidst er der, som en 
slags pyntekiks, nogle sma 
jingler du kan spille, og en 
demo rnelodi, alt sammen 
fuldstasndig spild af plads. 
men meget morsomt at lytte 
tii. 

De to programmer er en 
synthesizer og et lydstudio. 
Lydstudiet er et primitivt 
program til at indspille fler- 
spors musik. Man kan ind- 
spille node for node eller 
simpelthen spille musikken 
direkte. Men man har ikke 
en chance for at se sin mu- 
sik fremstillet som med al- 
mindelige menneskenoder, 
det hele foregar i program- 
mets egen kodesystem 
(gak! gak!). Man kan til gen- 
gaeld vaelge imellem 60 for- 

shsJligs inalrumsnWr al 



spille med, eller hvad den 
nu var! Synthesizeren beJ 
vaeger sig til gengaeld ud | 
ny jord. Det er sjasldent I 
man i et musik program ha 
rnulighed for selv at lave sm 

ne egne 'instrumenter . air -I 
sa selv bestemme det 1yd 
billede, der Frembringe 
ved at trykke pa en tast. I 
nstrumenter du selv opfin 
der kan du sa bruge i K 3 
studiet. Men netop 
glimrer systernet ved mang 
lende kompatilatet, for de 
var da oplagt at man ogsj 
kunne bruge dem I keybol 
ard programmed men entfl 
nu engang nej. 

Lad mig lige ende derJ 
ne anmeldelse med at sM 
ge at jeg, skent Ikke lig« 

rem fantastlsk pa ta~ 
genterne, har faet ma: 
ser af skasg ud af The >" . 
sic Expansion System 
Og hvis man er mere seri- 
es og altid godt kunn 
taenke sig et klaver ell 
et keyboard, sa er det " 
de en billig og avancer 
mu lighed. 





Her er si igen nogle snydepokes til CI 6 spil. 
POD 

Tryk reset og skriv: POKE9467, 234: POKE9468, 
234: POKE9476, 234: SYS7936. 
Vil give dig uendelige liv. 

BRIGEHEAD. 

POKE 8258, 234: POKE8259, 234: SYS8I92 
(Jendelige liv (igen). 

Og en poke tii uendelige bomber: 
POKE 11117, 234: POKE111 18, 234: SYS8192 

GHOSTT1 GOBLINS 

POKE 4096, 162: POKE4097, 142: POKE4098, 
97: POKE4137, LIV 



ABSALON DATA 



AMIGA 500 4995,- 

rrVmonltor kr. 7 .7 so . 

XS' Dlskdrev 

ill AMIGA kr. 1.060.. 



Diskettestationer 



VIC-1541 
VIC-1571 
1541 Blue Chip 

Disketter 

5.25" DSDDNN 
3,5-DSDDNN 
r DSDD NN 
Rebut 10% ved 100 sit 
Joysticks: 

Competition Pro 
Switch Joy 
Quick Shot II + 

PrinterkaWen 

C-64Userpon 
AmhgaSOCVIBM 
Amstrad 

Diverse til C-64/128: 

£p'ombra«id©rt: 

AGE Multiprom 

AEXGollith , 

Cpromkort: 

Duokofl (3'27541.._ 

UuHIK. (2*27128) 

AGE 288 Kbyte 

AGE BfBiny 

ftExiMBkort 



kr.1.e»S,- 
kr. 2.000,- 
kr. 1.70 0,- 

fcr. p 5- 

fcr. 1 
kr. 3 3,- 



kr. 150,- 
kr. ISO,* 
kr. 128,- 

kr.196,- 
kr.16«,. 

kr. tee,. 



rs,- 

-1J0,. 
...456.- 



MO.- 

750.- 



ABSALON DATA 

Tetefon 01 67 11 93 

Ma-Fr-i 12-18 - La: 10-13 



LARS KRULL 
PFUESENTERER 

Printere 

STAR NL-10 Incl. interface {I8M/CBIWPARR}. kr. 2.9 95,- 
CITIZEN 120D NLQ Incl. traktor og l/F til IBM. kr. 2.796,- 

NEC P6 24 rials plnwrlter LQ Ring og her prls 

NEC P7 24 nals plnwrlter LQ Ring og her prls 



Disketter 



5,25" DSODv/10 etk.. 



.kr. 7,60 



3,5' MF-2 DD v/10 Stk „ kr. 20,95 

3" CF-2 MAXELL (AMSTRAD) v/10 stk. kr. 42,99 

5,25" Rense diskette med vaaske kr. 43,95 



Diverse 



SEAGATE ST-225 Incl. controller og kabler.... kr. 4.529,- 

IBM-PC printerkabel 1,8 meter. kr. 1 59,- 

FORHANDLEAE VELKOMNE 

ALLE PRISER ER INCL MOMS 



Lars KrulUps 

Palllsdam 12- DK9430 Vadum 
Telefon08 27 12 31 




En lille og 
vigen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 




Excelerator+ 



hedder det nye. smarte 
1541-atternativ. Se her 
hvorfor Excelerator-f- er 
bedre: 

* Ulrolig Idle - fylder ikke 
mere end 4,5X15X26 
cm. 

* Meget lydsvag - sselg 
roligi dine horevEern. 

* Direkte drevet praaci- 
sionsmotor - sikrer siabil 
drift. 

" Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedet 
med datatab til folge. 

* Device-nr. stilles med to 
udvendige DIP-switches 
- ikke noget med lodning. 

' 100% kompatibel med 

1541 

" Korer sammen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareturboer, 
som f.eks. Dolphin-DOS 
" KVAUTET: 2 ars garanti 
Testet og rostibl.a.: 
"64'er" (tysk) nr. 6 '67 
"Commodore user (eng.) 
maj '67 

"COMputer" (DK) nr. 9 '87 

Excelerator+ 

koster kun kr. 

2295.- 

incl. 10 disketter, momsog 
2 ars garanti. 



DISTRIBUTION: 

P o«on*B H nolo andec 

a" 



'BmP-DflTfl 

iX)n GorloM Possq«0 1 90 63 59 

02 27 fii DD 
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Amiga magt 



Brugerne af Amigaerne 

finder hurtigt ud af at man 

ikke liige pa en aften saet- 
ter sig ind \ denne f remra- 
gende computer. For det 
farste, far man sa meget 
datakraft, som er gjort 
klar gennem Amiga DOS 
eller Work Bench. Og for 
det nadet rummer rnaski- 
nen mange uafdaekkede si- 
der. Isaer, hvis man kom- 
mer fra en C64 med a He 
dens 'holdepunkter' i form 
af adresser, hvor man bare 
lige skulle poke denne el- 
ler hin vaerdfc Ind, sa try He 
masklnen. Sadan er det ik- 
ke med Amigaen. Den har 
en basis af rutiner, som 
kaldes pa en helt anden 
flydende made, Og det 
kan forvlrre en del - ihvert- 
fald 1 starten. Men, at der 
alligevel findes holde- 
punkter, at man alligevel 
kan arbejde i mask in- 
sprog, er det muligt at fin- 
de ud, hvis en bog som Ma- 
schlnensprache pa Amiga- 
en lasses. 

Den giver en fin indgang til 
det at arbejde i maskinsprog 
pa en maskine med 68000 
CPU Alle rutiner i 68000 
komrnandoreekken gennem- 
gas. og det udpensles, hvad 
man isaer ska I veere pa vagt 
overfor. Sa oplyses, hvordan 
man kan spinge over hvor 



gasrdet er lavest og brugede 
indbyggede rutiner. Simpelt- 
hen ved at kalde disse, som 
man er vant til det fra 
C64eren. Amiga-DOS gen- 
nemgas, Intuition (med ad- 
gangen til de saedvanlige 
kommunikationsformer med 
Amigaen sasom windows, 
gadgets, Screens og Pull 
Down menuer. Der bliver og- 
sa gjort praktiske forsag med 
kommunikation direkte til 
hardwaren. Og det hele for- 
klares i relation til brugen af 
de gaengse assembler^, sa- 
som SEKA, Profimat (Data 
Becker selv) og ASS EM. 

Bogen findes forelsbig kun 
pa tysk, men alle som har in- 
teresse pa i maskinkode pa 
Amigaen skulie kunne laese 
den med blot madelige tysk- 
kundskaber, idet mange af 
udtrykkenejo er engelske.En 
hell uundveerlig del af ma- 
skinsproget er kaldet til de 
eksisterende rutiner. Men det 
er meget svasrt at fa disse ru- 
tiners adresse. Men Data Bec- 
ker bogen har dem alle med. 
Alle bibliotekerne er iige sa 
nydeligt listet ud med spring- 
adresser. Flot arbejde, som er 
et must for en maskin-freak. 

Tltel: 

Maschinensprache Amiga 
Udgiver: Data Becker 
Sideantal: 282. 



Med en loddekolbe 

Har man blot det mindste ta- 
lent for at omgas en lodde- 
kolbe og samtidig interesse- 
ret i computerteknik, er der 
nu en bog pa markedet, som 
er et simpeSt MOST: 
Hardware-udvidelse Commo- 
dore 64/128. Og selvfolgelig 
igen fra MCS, der har oversat 
fra Data Beckers store sam- 
ling. PA 326 sider far man 
den ene spasndende oplys- 
ning efter den anden. Der ef 
givet konstruktionsforslag til 
et utal af konstruktioner. 
F.eks. en EPROM-program- 
mer, der er vist i print plade 
og med komponenter. pro- 
gram til udnytteise er der 
selvfelgelig ogsa og forslag 
til, hvad man kan bruge sin 
programmerede EPROMer 
til. Men der er mange andre 
ting, f.eks. en analog-digital 
omformer, et Centronics- 
interface og meget andet. 
Samtidig erde vigtigste kred- 
se beskrevet grundigt. Og der 
er en hel del grundlasggende 
elektronik orientering. Jeg vil 
tro at ogsa skoler vil kunne 
bruge bogen til undervisning, 
eller ihvertfald til frivillig Ices- 
ning i forbindelse med den al- 
mindelige undervisning. De 
fleste eiever har jo en Com- 
modore regner staende hjem- 
me pa vaerelset! 
Hardware-udvidelse 
64/128 
(Jdgiver. NCS 
Pris: ? 

Sideantal: 326 



C det er en bog 

Den seriose Amiga-bruger vil 
ikke ha" haft sin maskine ret 
laenge inden han/hun finder I 
ud af, at godt nok er basic'en 
hurtig og veldefineret, men 
der er noget andet der sptsger 
i baggrunden, hver gang man 
neermer sig operativssyste- 
met. Og det er C. Sa godt 
som alt til denne maskine er I 
skrevet i C. Men hvad er det I 
for et sprog? Kan det laeres? 
Er det umagen vasrd? mit op- 
rigtige bud er at det er fremti- 
dens computersprog. Det li- ] 
der stadig af. at der er for fa 
brugere. Og, at de som bn> 
ger sproget, ma betjene sig af 
compilere. der ikke er ver-| 
dens hurtigste. (Laes: Lattice I 
C compiler). Men der er ved 
at dukke hurtigere compilere 
op. Jeg taler i den forbindelse 
kun om programmiarens be- 1 
svaer. Ikke om resultatet. Det 
er lyn hurtigt og C giver idag I 
fuld da?kning for alle Amiga- 1 
ens rutiner. Dvs. at man blotl 
behover at arbejde med de] 
rutiner, der pa forhand er giv- 
et til at lose langt de fleste op- 1 
gaver. Det som skal skrives. 
er faktisk kun algoritmen og 
sa {main) programmet. Na 
helt sa let er det nu ikke. C er 
et meget svasrt sprog. Men 
det er til gengaeld en glaad© 
at kunne. Og sa vil jeg vaedde | 
pa, at de som far lasrt ded 
forst, vil kunne tjene penge] 
pa deres kunnen. C bruges ik-j 
ke bare pa Amigaen, men pal 
sa godt som alle computere-l 
Isaer dog pa 680O0-generatk>J 
nen »C fureinsteiger« fra Data \ 
Becker er, som titlen antydei 
det, skrevet pa tysk. Men lass 
den alligevel. Den er en me* 
get fin introduktion til bade C 
og t tl Amigaens hemmel ighe- 
der. Den arbejder med 
praktiske eksempler. og da C 
er et sprog af flettede rutins 
kan alle programdele bruga 
i andre sammenheenge ogsa, 
C, det er godt sted at star* 
som programmer. 

Tltel: 

C fur Einsteiger, Amiga 
Cldglver: Data Becker 
Pris: ? 

Sideantal: 254 
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California 
Games 

EPYX, 259 kr. 

1 Nu er Epyx kommet med et 
nyt skud pa deres legeserie, 
og de leger mere end nogen- 
sinde for. California Games er 
en direkte reportage fra den 
■ solbeskinnede Stillehavskysl. 
hvor folk bliver fodt som- 
merbrune rned bermuda- 
I shorts og hawaiishirts. Jeg 
ma aerligt indramme at jeg 
var noget forudindtaget, da 
spillet loadede farste gang, 
[for gud, hvor jeg dog hader 
sportspil. Set med mine ejne 
er der ikke noget sa tSbeligt 
som at prove at vride joystic- 
ks op med rode i et forseg 
pa at fa sin sprite forst over 
linjen. Men, bevares. der skal 
ivel vaere fomojelser, der pas- 
ser til alte slags mennesker. 
[Men til California Games' for- 
del kan det siges at der ikke 
[findes nogen tabetig vrikke 
disciplin. 

Men der er til gengaeld 
nogle interessante discipli- 
[ner; 

Skateboard pa rampe, 
Hacke Sack, Surfing, Rui- 
leskejteforhlndringslob, 
BMX-stunt cykling og 
Frisbeekastning. 



Skateboard pa rampe er ik- 
ke den bedste disciplin. den 
er ensformig og krsever at 
man er helt nojagtig ved joy- 
sticks. Man korer op og ned 
pa tvaers af et overskaret rcr. 
Mar man sa kommer op til 
kanten af roret skal man s5 
vende og kore tilbage igen. 
Den eneste fede detalje er, 
nar man slar rekorden. Sa be- 
gynder skaermen at ryste og 
L'et i det Hollywood, man kan 
se i baggrunden, falder sam- 
men. 

Sa er Hacky Sack meget 
skaeggere. Du skal som kron- 
raget hacky sack freak sla al- 
le rekorder og holde saekken 
i luften sa laenge som muligt 
og samtidig lave mere eller 
mindre avancerede trick og 
serier. Du star ude ved en 
strand og kan se badene sejle 
forbi ude pa vandet og en mS- 
ge flyver ogsa over fra tid til 
anden. Hvis man rammer 
den, flyver den skrigende ud 
og du scorer en fed bonus. 
Men der er ellers 1 1 forskelli- 
ge tricks, som man scorer 
forskelligt pa alt efter hvor 
svaere de er at lave. Denne 
bedornmelse af svaerheds- 
grad er dog ikke helt retfeer- 
dtg. Min highscore pa 68000 
blev lavet ved udel ukkende at 
bruge et trick igen og igen. 
Surfing er en af de mere ud- 
spekulerede. Du skal pa dit 



GAMES 



stromlinede strygebraet be- 
give dig ud pa de bla Stille- 
havsbolger, foran et dommer- 
panel. Her skal du sa vise 
hvad du duer til uden at rare 
alt for meget ved vandet. Det 
gaelder om at lave hop hen- 
over bolgen. Jo storre. des 
bedre. Det svaerre ligger si 1 
at fa den rette nedfaldsvinkel 
og undgA den tidevandsbel- 
ge, som er Mge i haelene. 
Den sidste disciplin, Flyin' 
disc, er en frustrerende en. 
Forst er man kasteren, som 
prover at den bedste vinkel 
og styrke pa kastet, og sa 
flyver tallerkenen ud i luften. 
Sa er du griberen, der nede i 
den anden ende skal lobe ef- 
ter og gribe disc'en, en for- 
tvivlende opgave, for er du 
forst bagefter den, kan du li- 
gesa godt kaste dig i jorden 
og tude. 

Alle disse discipliner ud- 
masrker sig ved at have god 
grafik. med mange bag- 
grundseffekter og musik. 
Ydermere er der p£ de fleste 
skaerme plads til at maskinen 
kommer med kommentarer 
til hvad du laver, specielt til 
BMX-Iobet holder pro- 



grammet sig ikke tilbage. 

Ligesom i de tidligere 
'Games-spil (Summergames, 
Wtntergames, osv.) kan man 
vaere Here om at spille, otte 
mere prascist. og disse spille- 
re bliver efter hver ovelse 
gjort opmaerksom pa deres 
placering. 

Person I igt synes jeg alt- 
sa at California- games 
haever sig et godt stykke 
over de andre i familien, 

med hensyn til original itet 
Og underholdning. Disci- 
pllnerne er helt forskelli- 
ge, Ikke ligesom 100 og 
400 meter lob, der for det 
ferste edelagde ens hand 
og joystick og for det an- 
det var ens og kedelige. 

+ : Spaendende dlscipll- 
ner.Gode baggrundseffek- 
ter. 

-: Man skal vaere flere for 
at fa det bedste ud af spil- 
let. 

Grafik 85% 

Lyd: 75% 

Presentation. ., 80% 

Underholdning 85% 

Pris/Kvalltet 85% 
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Barbarian 

Psygnosis 



Er du krigeren. som kan 
trasnge Ind 1 Durgan, et 
forfaerdellgt undergrunds- 
rlge, terrorlseret af den 
onde Necron? 



Sadan sparger Psygnosis 
bag pa pakken til Barbarian. 
Da vi anmeldere er et hard 
fan folkefaerd, og jeg op til 
flere gange haT keempet mod 
umenneskelige odds, greb 
jeg mit svaerd og begav mig 
pa vej. 

Hovedpersonen er Hegor, 
en vidt berygtet dragedrasber, 
som for at haevne sin far og 
redde landet fra undergang, 
ma drage til Durgan for at 
draebe sin farbror, den frygte- 
lige Necron, Durgan er et 
uhyggeligt sted, befolket 
med alle mulige vaesener, 
hvis eneste onske er at drasbe 
de krigere, der vover sig der- 
ned. For at g#re del hele end- 
nu svasrere, skal man ogsa 
overvinde Vulcuran, en dra- 
ge, som vogter Necrons tern- 
pel. Mecrons sjael er fanget i 
en krystal (symbolet pa ond- 
skab), den er dit mal 0delaeg 
den, og verden vil for altid 
vasre befriet for hans ond- 
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skab. 

Barbarian starter i en 
kaempe sump, Jeg gar lidt 
rundt og moder hurtigt den 
forste fjende; et uhyre, der 
har en svag lighed med en 
keempefro. Ghyret angriber 
med del samme, men jeg er 
hurtigere og sender den til 
jorden med et drabeligt hug 
af mit svasrd. Vandringen 
fortsaetter og snart star jeg 
ved indgangen til Durgan. 
SPLAT! Surprise, surprise, 
uden noget som heist varsel, 
falder en en stor sten ned fra 
loftet, og knuser mig. Men 
problemer er til for at blive 
lost, og snart runger den un- 
derjordiske verden af kamp. 
Rejsen fortsastter. og jeg ma 
gang pa gang finde mig i at 
blive drasbt af skjulte faelder 
eller Falde ud over dybe klof- 
ter, fordi stopknappen ikke 
duer. ARGH! Et barbarisk ra- 
seri vaslder op i mig, og for 
jeg ved af det, har jeg odelagt 
computerudstyr for et anse- 
ligt belab. RRRR! 

Det man forst laegger 
maerke til. nar man loader 
Barbarian, er den gode gra- 
fik. Hvis der er nogen, der har 
vaeret i tvivl, sa viser Barbari- 
an med al tydelighed. at Ami- 
gaen er island til at lave gra- 
fik. der er mindst lige sa god 
som den i spillehallerne. Alle 
figurerne er klart defineret. 
og far umiddelbart program- 



met til at se meget tiltalende 
ud. Desvasrre er resten af 
spillet ikke lige sa professio- 
nelt lavet. 

Man styrer Hegor v.h.a. 
nogle ikoner i bunden af 
skaermen. Det gor det f.eks. 
muligt at skifte mellem for- 
skellige vaben, tage ting op, 
eller angribe fjenden. Selv 
om de fleste nok er vant til at 
bruge joysticket, tager det ik- 
ke lang tid at vasnne sig til 
det nye system. Desvasrre er 
alle ikoner ikke lige folsom- 
me, og jeg tabte mange liv 
for jag fandt ud af. at 
»Gel«knappen kunne bruges 
istedet for den meget slave 
»Stop«knap. 

Barbarian benytter sig af et 
system som Psygnosis kalder 
"context sensitiveanimation«. 
D.v.s. al den samme ikon 
godt kan reagere pa forskelli- 
ge mader. afhasngig af den si- 
tuation, som Hegor befinder 
sig i. Der er saledes omkring 
fern forskellige mader at an- 
gribe pa. Alt sammen styret 
af den samme ikon. Desvasr- 
re ser det ud som om arnbiti- 
onerne har overstegel pro- 
grammcrens evner, for ani- 
mationen gar pinligt lang- 
somt. hvilket betyder at man 
skal trykke pa »Attack« knap- 
pen et par sekunder for uhy- 
rerne angriber. I et hvilket 
som heist andet spil, ville det 
have vasret noget af et pro- 



blem, men det er det ikke I 
her. Man bliver nemlig angre- | 
bet af den samme fjende, pi j 
den samme skasrm, pa det 
samme tidspunkt, sa det gasl- j 
der bare om at trykke knap 
pen i bund pa det rigtige tid- 
spunkt, sa skaber den lange 
ventetid skam ingen proble- | 
mer. 

To ting, man ihvertfald ik- 1 
ke kan kritisere ved Barbarv-J 
an, er graflkken og lyden. I 
Grafikken. fordi den er i top^| 
klasse. og lyden fordi der ik- 
ke er nogen. Den eneste lydl 
er nogle fa digitaliserede j 
skrig. og de er mildest talt sa 
darlige, at man hurtigt skruerl 
ned for volumeknappen. 

Selv om der er en deJ] 
mangier, er Barbarian stadig 
et underholdende programJ 
Prov, for du keber, 

+ Graflkken og 
indpakningen 
-r Lyden 

Grafik 90% 

Lyd 20% 

Presentation 85% 

Underholdnlng 75% I 

Pris/Kvalltet 75% 

Tips: De fleste fjender kan 
man draebe ved at lobe li- 
ge imod dem og sa traekk» 
svaerdet, nar de begynde* 
at bevaege sig. 





Spaceport 

Amiga, Micro 
partner, kr.359 

Her har vl endnu et spll Ira 
World Wide Software. 
Denne gang drejer det stg 
om en Fort Apocalypse 
kton. Det er sadan set og- 
sa det eneste gode ved 
dette spfl. 



Du styreren helikopter, der 
har til opgave at redde nogle 
meend fra en undergrund- 
sverden. Det kunne veere en 
ganske sjov opgave, hvis de 
bare havde lavet kontrollen af 
helikopteren ordentligt. Hvis 
man i en meget trang passa- 
ge skal flyve en pixel op for at 
undga en kanon, der skyder 
lidt for godt, giver man selv- 
fslgelig joysticket et lille nok 



opad. Ingenting sker. Hmm - 
endnu et lille nok og nok et 
nok. Pludselig fatter helikop- 
teren ideen med at hive opad 
i joysticket, og i sin iver over 
at have forstaet noget nyt, 
flejter den opad med 
lOOkm/t. Ganske usmart, da 
det resulterer i den visse dod. 
Andet er der ikke at sige om 
dette spit, udover at Fort 
Apocalypse er langt bedre. 



+ : Ingen plusser 
-: Styringen af helikopte- 
ren edefaegger hele spit- 
let. 



Karakterer: 

Graflk..... 50% 

Lyd 30% 

Underholdning 5% 

Presentation 60% 

Prls/Kvalltet 5% 



Challenger 

Amiga, 1 79 kr. 

Anco har nu fundet ud af at 
Amigaen kan lave to-plans 

[scroll, og nu synes de sikkert 
at det er det belt seje. Sa der- 

i for har de sat et rumskib ind 
pa skaermen, og det er sa din 
opgave at styre rumskibet 
uden om alle forhindringer pa 
begge scroll -planer. Del er 

I det eneste. CJdover det, er der 
ogsa to-spiller mulighed og 
Bjgh-score pa disk. Sa haev- 

kfer Anco at der er otte for- 
skellige levels. Sikkert - men 

Idet er kun level I, der vtrker. 

HHar man er kommet igennem 

Bevel 1, er det game over. 

I Smart nok. Anco. 

1 + : To-plans-scroll. 
-: Resten af splllet. 

Graflk 50% 

Lyd 10% 

Underholdning 5% 

Presentation 0% 

Prls/Kvalltet 5% 



Cruncher 
Factory 

Amiga, Anco 
179 kr. 

Selvom titlen kunne hentyde 
til diverse cracker/hacker ak- 
tiviteter. er dette bare en 
uskyldig Pac Man klon. Dette 
spil har en alvorlig fejl - man 
»ha?nger fasu i banen, d.v.s. 
styringen er ikke Jogisk, som 
den er pa en rigtig Pac Man. 
Hvis man gik ned af en lang 
lige gang og sa hev joysticket 
til venstre halvvejs, for at 
dreje ved naeste mulige side- 
vej, ville din Pac Man fortseet- 
te hen til venstresvinget, og 
sa ga videre i den originale 
Pac Man. Men Cruncher Fac- 
tory's Pac Man vender brat 
om og knalder hovedet ind i 
veeggen i stedet for at fort- 
seette til svinget. Se. det er 



ulogisk styring. I den origina- 
le Pac Man var spogelserne 
ogsa en udfordring • her kan 
de kun bevaege sig halvt sa 
hurtigt som dig, og de gider 
overhovedet ikke interessere 
sig for dig, sa de lister rundt 
pa ma og fa. Selvfolgelig har 
Cruncher Factory nogle plus- 
ser • f.eks. kan du designe di- 
ne egne levels, sa det er ikke 
variation, der mangier. Man 
kan selv veelge. hvilken bane, 
man vil starte pa. Den bedste 
feature er dog to-spiller- 
mode. Her er der to Pac 
Meend pa skaermen pa een 
gang, og man kan sa spille 
sammen eller mod hinanden. 
Dog kan man ikke gnufle hin- 
anden (ov). Til slut bliver 
high-scorelisten savet pa 
disk. 

Grafikken i Cruncher Fac- 
tory er overhovedet ikke 
Amiga-standard, og lyden er 
heller ikke noget at flippe ud 



over. Praesentationen er ok. 
men manualen er MEGET 
kortfattet. Spillet oser ikke li- 
gefrem af underholdning, 
men helt bundskraber er det 
nu heller ikke - isaer to- 
spillermuligheden hiver den- 
ne karakterop. Erdet kvalitet 
til prisen? Jo - det er det da. 
det er jo et forholdsvis billigt 
program, men Anco har ogsa 
udgivet Space Battle - et af de 
sjoveste spil pa Amiga'en, og 
det ville jeg hellere bruge mi- 
ne penge pa. 

+ : To-spillermode og an- 

dre features. 

-; For nemt. Darllg lyd. 

Karakterer: 

Graflk 55% 

Lyd 35% 

Underholdning 50% 

Presentation 50% 

Prls/Kvalltet 50% 

Lars Jorgensen 




Ronnie's Rapkasse 



Som lovet sidst. er Rapkassen 
blevel udvidet med en teknisk 
brevkasse under ledelse af min 
foffasrdellge fitter Albert. Men 
den almindelige Rapkasse for- 
tsastter selvfalgelig som orn intet 
var hasndt. Denne gang handier 
brevene mest om bladet selv. og 
til alle jer brevskrivere denjde: 
Husk at laase de gode rad i Ron- 
nie's Guide til Bedre Brevskriv- 
ning. 

Monomental Stereo 

Dav Ronnie 

Na er baegeret f uldt. Bare for- 
dl du er uofflciel danmarks- 
mester i brevabning. Ran du 
vlrkellg ikke Ullade at dit 
blad I den grad bagvasker lae- 
seme. Hvad ligner det at 
skrlve om STEREO I 
MONO?? Det er llge til at gat I 
COMAL over. Det har jo I vir- 
kellgheden Ikke en .... med 
STEREO at gere* det er sna- 
rere en slags dobbelt MONO. 
Na. men du kan jo Ikke ga re 



for at Peter O. & Niels J. <lkke 
medlemmer af redaktionen?) 
er rablende mentalt afspo re- 
de. 

Lige en ting til, Ronnie. Du 
ville vinde en hel del I udsee ri- 
de, hvls du skar na»bbet af 09 
trak en sack over gummlhove- 
det. 

Hej mlt euch, kids! 

Med venllg hilsen: 

Connputronic (Claus Madsen) 
Hjcrnen Development Ltd. 
(HJemen too my friends!) 
(Ben Knudsen) 

PS. A brain og Incredible di- 
mensions! 

D'herrer Peter og Niels er ikke 
medlemmer af redaktionen. har 
aldrig vaeret medlemmer af re- 
daktionen, vil aldrig blive med- 
lemmer af redaktionen, og den 
made de pra=senterede deres 
konstruktion pb var mildt sagt 
andeligt platfodet. Hvls man pa 
den anden side har en elendig 1yd 



pa sit fjemsyn eller monitor 
(f.eks. Commodore 1802) og der- 
for geme vil sende lyden ud gen- 
nem stereoanleegget, ja sa er 
konstruktionen udmaerket, selv- 
om det altsa er den samme lyd 
der kommer ud af begge hojtta- 
lere. 

PS. Til gengaeld for din meget 
lidt diplomatiske udtalelse om 
mit udseende. vil jeg i den kom- 
mende tid bruge dit brev til ovel- 
seme i el kursus jeg er ved at ta- 
ge i Elementaer New Guineansk 
Brev-Voodoo. Bllv derfor Ikke 
overraskel hvis del pludselig be- 
gynder at klo underlige steder. 



International Succes Nu 

Kjaere Rapegutt! 

Her kommer et brev fra Nor- 
fle! 

I tC/Run nr. 6/7 star det at 
rapkassen vil bit en Internati- 
onal succes. Hvordan kan du 
pasta noe sant! I IG'Run nr. 8 
er det kun danske breve. Na 



derimot, nar dere trykker vart 
brev.-. 

Kunne jeg mullgvls fa a 
dressen til ban som anmcldte 
The Last Ninja. Jeg har tltfad 
dlgvis en brevbombe her. Og 
et rad: Test spillet, ikke de 
moen. 

Hvorfor skrlver dere sa rnyc 
om de elendige danske spllle- 
ne? Dere kunne skrlve om de 
norske I stedet. 

VI har for eksempel eh, ah, 
hmm. glem det, men iallefaO 
Ikke bruk en hel side til f.eluk 
Eagles. 

Na ma jeg ga. jeg skal spllle 
»Flying Feathers* fra Bubble- 
bus. Gjett hva det gar ut pa. 

Vel. vel, eller Rap RApp 
rApP. Det var det. 



Med hilsen: 

Bjorn Christian Tarrissen 
G Roy Wlddlng 
Bronnoysund. Norgc 

PS. VI har kommet gjenn 



Mugsy's Revenge. 
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Mu skulle den Internationale sue- 
ces sa vaere sikreL 

Hvad mener I med Test spillet, 
ikke demo en? I ma forveksle os 
med et andet dansk blad. som 
jeg ellers ikke troede udkom i 
Norge. Grunden til at Otto ikke 
kunne lide spillet var jo netop at 
nan forsogte at spille spillet, og 
ikke bare sad og kiggede pa de 
flotte billeder. 

Alle pa redaktionen habede til 
det sidste at der ville komme et 
norsk spil vi kunne anmelde til 
nr.8, men da det Ikke skete. var 
vl netdl til at bruge en hel side pa 
Eagles i stedet for, det er da belt 
klart. 

Hammerslag I hovedet 

{ Til Run s Redaktion Isaer 
ham/hende, der har set pa 
Pneumatic Hammers. 

Fordi jeg sa spillet I det ud- 
maerkede blad Run og deref- 
ter glk hen og kebte det. 

Nu har jeg aiddet I en uge 
og provet pa at komme Igen- 
nem. Jeg har sat spillet pa 
dets letteste level, samlet 
800 gram til handtaget, var- 
met ovnen op til 1 120 grader, 
hvorpa den faldt til 1063 gra- 
der og sa bkev jeg begravet et 
kort stykke tid ef ter. 

Hvad gar jeg?! 

Please I need help. 
Venllg hllsen 
Lasse Lasgteskov 
PS. Tak for lesningen til 
Gremlins. 



Pneumatic Hammers er eL 
meget sva?rt spil; jeg har spillet 
det mange gange og det vil nok 
(kke lykkes mig for der kommer 
i en snydepoke. Der er mange ting 
man skal huske nar man splller. 

I Saml sa mange guldklumper 
som muligt, vej dem p£ vaegten 
IjI du er sikker pa kun at have re- 

Ine guldklumper (1 10. 20, 50 og 
1100 gram), det er sva?rt og tids- 
[kraevende. saml pra^cis sa man- 
ge gram som du skal og smid det 

I I ovnen, som du selvfolgelig har 
opvarmet i forvejen.- Hvis guldet 
ikke forsvinder er alt vel og du 
kan varme det hele op. Sa har du 
handtaget gutter jeg pa, leengere 

|er jeg nemlig aldrig kommet. 

Det var sa Otto's rad; person- 
Blgt er jeg sikker pi at spillet der 

ikke kan veere sveerere end at ab- 
j oe breve eller (or den sags skyld 

holde slyr pa dem. Derfor har jeg 
ll al beskedenhed lavet den hotte- 
liBe og bedste skriveguide du no- 
Igensinde vil laese. 



Albert Teknoducks 
brevkasse! 



HVORDAN AFL^SER MAN 
ET JOYSTICK? 

Hej Albert! 

Jeg sldder og er Igang med at 
lave et mlndre spil I commo- 
dore mas kink ode. Men (der er 
altld et men!!), hvordan kon- 
struerer jeg en nitlne, der af- 
leeser input fra et joystick?? 
(Heist 1 port 2!) 

Svar udbedes hurtigt, hllsen 
Torben A. 

Torben har ogsa sendt opskriften 
pa det perfekte blad: 

1 . Mere om crackere. 
(Fy-fy, Torben! red.) 

2. Mere af kaptajn Peek G 
Poke. (Kaptajn Poke 
Sldder og savler!) 

3. Det skal ske pa bekost- 
nlng af Amstrad! 

(Vlld jubel pa 
redaktionen!) 



ft 



Howdy Torben! 

Det der med det hurtige svar kan 
du godt glemrne, for min kaere 
faetter Ronnie bortfsrte dit brev, 
da han horte at jeg skulle sta for 
svareL Efter megen tovtrcekkeri 
og et par flossede halefjer. lykke- 
des det dog mig at fa brevet tilba- 
ge. Na, ikke tlere bagateller! Der 
er mange mader at lave en 
joystick-rutine pa, men jeg benyt- 
ter altid denne rutine, da den er 
den mest palidelige: 



Denne rutine aflaeser port 2, men 
ved at a?ndre joyO tU: jovO Ida 
SdcOl (56321). sa afla?ser ruti- 
nen port I. 

Ciao 

Albert Teknoduck. 




JoyO Ida S-dcOO (port 2 - 56320) 

joyl lsr leheek for bit 0 - op) 

bes Joy2 thvli lie. ai Ingen bavagclio) 

pha i u em akumulator pa slacken) 

(har ar joyetlcket rykket op) 

pie (hant ttuauUtor fra stacker)) 

3oy2 lsr lehaek for bit 1 - n«d) 

bes ]oyl 

pha 

(bar er Joyetleket rykket ned ) 
p-la 

joy3 lit (eheek far bit 2 - vtnitrel 

bes joy« 
p ho 

(her er joysticket rykket til viaiirtt 
P>« 

;oy4 Lie (check for bit i - hejre] 

bee joy5 
r>ha 

(her er joyatlcket rykket til htjrg) 
p-la 

joy? let (check for bit 4 - Fire) 

bee joyend 
pha 

(her er der t rykket pi f l re-knappen) 
Pl» 

Joyend eta 



Ronnie's Guide til Bed re 
Breyskiivning 

IORCJN far mange breve, endda rigtig mange breve fra vo- 
res hojtasrede lassere (dig) med kom men tare r. hlghscores. 
snydepokes og meget andet Intet er os naturllgvis en stor- 
re fornojelse. men hvis det hele Ikke skal ga op I totalt kaos. 
er her et par ting der er gode at huske nar du skrlver til os: 

1) Skriv hver ting pa sit stykke paplr. Altsa laeserbreve pa 
et ark, hlghscores pa et ark, sporgsmal til Blgby pa et ark 

O.S.V. 

2) Skriv navn, adresse, dato og evt. telefonnr. pa hvert ark. 

3) Hvis du sender en hel llste med hlghscores, sa skriv dem 
I alfabetisk orden. 

4) Lasg det hele I den samme konvolut Der er jo ingen 
grund til at edsle med frimaer kerne. 

5) Send det med det samme. Der gar desvaerre mindst en 
maned fra vl far dlt brev til du ser resultatet I blade t. (det 
tager lang tid at lave et blad) sa der er ingen tid at spllde. 



; God fom fljelse. 
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Lille problem 
Hej IC! 

Jeg vil bare sparge om denne 
Mile rutins kan komme til at 
fungere (udllste adresserae I 
et program)? 

10 lnpub*programnavn«;a8 
20 forb = 630to7500:open 

5,8,5aS:get#5,aS,bS: 

close5 

30 print»adressenx;b;peek 
(b) :nextb 

Hllsen 

Martin Johansen, 
Fyn 



Svaret er ganske simpelt: 

HEJ! 

For at forhindre dig i at gore no- 
get grusoml ved dig selv over det 
deprimerende svar. har jeg ned- 
ladt mig til at brygge et program 
sammen. der VIRKER! 

Albert 



1 0 input" prog ram navn " ; a $ :open5, 8, 5,aS+", r": 
20 a=(asc(b$+chr$(0) J *256+asc{a$+chr$(0) ) ) 
30 get #5 , a$ : if st <> 0then60 
4 0 print" ad resse : "a,asc (aS+chr$ (0) } 



2 

3 _ 

40 print "adresse : "a , asc Ca $ +chr $ 

5 0 a=a + 1 : goto30 

6 0 closes : end 




<3 



Raster-Interrupt 

Hej Albert Teknoduck. 

Jeg bar et sporgsmal vcdre- 
rende Interrupt- nitiner pa C- 
64! Jeg kan sagtens flnde ud 
af at lave et normalt inter- 
rupt men hvordan laver man 
raster- interrupt? 

Venllg hllsen 
Kjcld Bjerregaard 
Katrtnedal 7 
4520 Svinnlnge 

Tjaah, Kjeid, det er faktlsk gan- 
ske simpelt (jeg er jo en »TEK- 
NOduck- og ikke en -RUBBER- 
duck«!), man skal sameend bare 
huske at definere IRQ Mask 
Register'et ($d01a) og Interrupt 
Control Register'et (SdcOd) til de 
korrekte »rastervasrd5er«. Deref- 
ter, ska3 man inde i interrupt'ei 
huske at fortaslle computeren pa 
hvilken rasterlinie den skal udfo- 
re en hvis funktion. Her er et lille 
program, i hvilket skaermen bliv- 
er delt op i 2 »raster-afdelinger«: 



Bye 
Albert 



start 


sei 






Ida 


# < ras irq 




sta 


$03 14 




Ida 


# > r as irq 




sta 


$03 1 5 




Ida 


11 




sta 


$d0 la 




sta 


$2 




Ida 


#$7f 




sta 


SdcOd 




cli 






r ts 




r as i rq 


Ida 


$d0l9 




sta 


$d019 




ldx 


$2 




Ida 


rasco 1 * x 




sta 


Sd021 




dec 


$2 




bpl 


ras 1 




Ida 


#1 




sta 


$2 


r as 1 


Ida 


raspn t , x 




sta 


$dO 12 




beq 


ras2 




jmp 


$ea8 1 


r as2 


jrnp 


$ea31 


r aspn t 


.byte 150,0 


r a sco 1 


. byte 11,12 



Far det naeste sporgsmal, vil jeg 
geme pointere. at for fremtiden 
skal tekniske sporsmai sendes til: 
ALBERT TEKNODOCK. og ikke 
til den lille andsfraveerende an- 
dnk, der meget passende hedder 
RCJBBERfXJCK! 



Hej XXXXXX (stroget af cen- 
suren og aendret til »AlbexU.) 

Det glaeder mlg, at du er be- 
flyndt at hjaelpe folk med de- 
res computerproblemer. Jeg 
vtt nemlig geme have besva- 
«* nogle spergsmal! (Jeg tror 
Kaptajn Peek 6 Poke kan 
hjaelpe dig!) 

1. Kan du vise mig listen pa 
nogle karate- og skvde- 
spll? 

2. Kan du vise mlg listen pi 
et graflk-landskab? 

3. Kan man fa en Commodo- 
re 128 kapsel til en Com- 
modore 64, og hvor? 

PA forhand tak! 
Med venllg hllsen 
Lars Bentzen. Aalborg 



publicere del offentligt? JeJ 
det ihvertifaalde. og ser 
for ,kke I stand til at hia-taj] 
medpunkt l.'Ogmed hens3 
<*t andet spergamal, sa ml] 
aerhgt indromme at jeg ikke] 
ter hvad du menermeddet!* 
du vif se et virkeligt Hot an 
landskab. si ga dog udc £, 
' 'ger Mission i din lokale corn 
terbutiklJeghavdeovervejeti 
at tegne et grafiklandskab til , 
og sa lidliste det I bJadeL 
det formal for aje. at du sa 
kurme taste det ind. Desva 
blevjeg modt afsvaere prote 
fra redaktionen, da bladet sa \4 
udkomme i form af en mop 
dr *ng pa 307 sider.og 
joumalistiske indslag derved v. 
udga. Sa kommer vi til sporj 
mal nr. 3. og til det ma jeg ho3 
ogn^gternt svare: Det anerjel 
vitterligt ikkef 

Jeg skulle hifse fra kaptaj* 
neog sige at det eneste ved < 
t>rev, derikkeudsendtenegatn 
vibratloner, varditforslag omi 
de skulle ga til hande. Desvaen 
var det ikke muligt. da de ikk,| 

^nnefmdehverkenhovedeeiierl 
nale pa dine sporgsmal' 



Ja, da du skrev derte brev ma du 
lige vaere staet ud af sengen. for 
der er ikke megen mening i dine 
sporgsmal! Vidste du f.eks. ikke, 
at det er i strid med lovgivningen 
at udtiste koderne til et spil og 



Skriv igen. nar du har faet 
morgenkaffe, Lars! 

Pa genskrivning, 
din Albert! 
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Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du tir helt gratis to fuldprisspil pa 
band til en vserdi af over 300 kroner 
samlet 

Det drejer sig om et af verdens ab- 
solut bedste spU til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit, der bar solgt 
i oyer 3O0.0O0 eksemplarer. 

Ved siden at tar du >Jndoor 
SPORTS", ogsa et Commodore 64- 
spil, der er sa godt at en AMIGA- 
version snart er pa trapperne. 



* For de seriose med diskstation, kan 
der istedet vaelges et praktisk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig BWW 
Tekst 1 til Commodore 64, der har 
en vaerdi af kr. 398,-. 

f AMIGA GOLD er IC RUN's nyeste tll- 
bud Lil Amiga ejere. En diskette fyldt 
med nogle af de mest Interessante Pub- 
He Domain og Shareware programmer 
pa markedet. AMIGA GOLD indeholder 
over 25 programmer, lydeksempler og 
DPaint Wlleder, der virkellg viser hvad 
Amigaen duer til. 



Hvis der nettes mere end et 
kryds betales 100.00 kr. for 
hvert ekstra. 

Abonnemcnta til bud dene ga»l- 
der bade ved nye abonnenter 
Mmt ved fornyelsen af gamle 
abonn cm enter. 

Dettc tilbud ga-lder I oktober. 
november og december mancd. 



Send kuponen I dag • 
eller ring til vor abonnements 
afdeling: 02 54 25 24 




3 
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kun to 285,- 

Alt dette kan du fa ved at abonnere 
pa IC RUN til den lave abonne- 
mentspris pa kr. 285,-. Du har gaver- 
ne ca. 14 dage efter indbetalingen, 
dog kun 4 dage, hvis du vedlaegger 
check. 



Klip kuponen ud og send den I en lukket kuwt til 
IC RUN • Vejlebrovej 116 2635 Ishoj 



I >s 

. Jeg 0nsker at tegne helarsabonnement pa RUN. sa jeg 

automatisk fir bladet tilsendt med posten, 
I Pris kr. 285,- inch moms, for 10 blade (12 numref. 

Klip kuponen ud og send den i sn lukket kuvert III 

IC RUN ■ 



I 



Vejlebrovej 116 2635 Ishoj 



Adresse _ 



Postnr. 



□ Jeg onsker de 2 fuldprisspil tilsendt (band) 

□ Jeg onsker Istedet diskette med BWW Tekst 1 

O Jeg onsker Istedet AMiGA-diskette med ca. 20 pgr. 

n jeg onsker Istedet 4 Flreblrdspll SllverRange (begraenset antal). 




*n rene " feww 




COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 

^mCOPYfl^ Y ^ turbo 



3 



DEM ORIGINALE = — = == 

- Det profess lonelle capyinterface 

ft Et nyl og spsendende kopivajrktoj, der kopi- 

erer ALT lapesoflware direkto mellem 

2 datasetter. Sa Jel er del. 
ft COPY 2000 tilslulles Commodore 64/1 28/VlC 

20's cassetleport og to almindelige datasetier. 
* Kopierer ogsa uden al mart loader 

med under kopieringen; deter 

nok bloi al starts 

datasetteme. 

ft COPY 2000 er eta?gte 

dansk kvaliletsprodukt — . 
i (lot kabinei lil kun: 9 

NBI Fas ogsa uden kabinet for kr. 




Sselg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

indeholder bl.au: 

ft 2 lapelufboer; ABC-tlash og Turbo II 
ft Fastioad til 1541'aren 
ft l9sekun(tersformattertng 
ft 3 automatiske 

koplptogrammer: 

COPY DISK- TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK- DISK 
ft Belagie lunkiranslaster med 

mulighed (or setv al delinere 
ft Indbyggei rasatknap (reset II) 
ft Elektronish romswitch 
Del hele er selvfolgelig 
luldi menuslyreL 




298.- 



M U i_T /M 0 0 U 

• ABC-tapeturbo 

• Turbo ll-tapeturbo 

• Koptprogram tape-tape 

• Definerede f-laster 

• Resetknap (reset II) 
f EleKtronisK ROM-switch 

- optager Ingen hukommelse 

• Del hele er selvfolgelig fuldt menustyret 



KUN 



o. 



hiqtvmf ™ 



FINAL CARTRIDGE II 

• Disk- og tape-turbo 

• Maskinkodemonlior 

• 24 K-RAM ekstra (banKswitchmg 

• Skagtrn-dump pa printer 

• Basic- va?rkto| 

• Freeze, superkopi - 
mulighed til og fra bade band og dii 

• Og en masse mere 

Se den slore 

annonce andetsteds 

bladei 



< 
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FREEZE 
MACHINE 



Supercartridget. der vendte op og ned 
pd det engelske marked, se her hvorfor: 

' FREEZE: Ny. tofbedret treeze-rutine kopierer 
endnu mere end Freeze-Fiame MKIV 

* FASTSAVE: Saver hete hukommelsen pa kun 
15 sok. i sa mange eksempl., du matte onske 

' GAHEKILLER: Evigt Hv i spil. Hindier sprite/ 

sprite- & sprite/baggrund-sammenstod 
' Enkeltlilskopiering: Kopierer op ti!24Bb(okke 

* Tapeturbo: 10 gange hurtigere save og reload 
med alle andte 

1 2 dWttuftMWT En standard 6 gangs hurugwe 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigere pa alle "Irossede" eller omsa- 
vede programmer 

* LYN-formaltertng: I2sekunder1 

* Definerede funktlonstaster 

* Resettast: Til snyde-pokeso.lign. 

Det bedste er prlsen: 



KUN kr 



448. 



Skulle du alltgevel va»re i tvivl om. at FREEZE- 
MACHINE er del absolul bedste cartridge lil din 
64'er. sa kob det og prev det 1 1 4 dage rned luld 
returret.. 

Man behover rkke at vssre en EXPERT lor at 
bruge FREEZEMACHINE' 




DOLPHIN-DOS 



f Saatter nyl liv i den slove 1 541 . 

Dolpbln-DOS er pa ingen lid blevet det mesl populate huriigload 
system til 1 54! og det er absolul ikke uden grund. se blot her: 
ft 30 gange hurtigere load (PRG.-liler) 
ft 12 gange tiurtlgete save {PRG.-liler) 
ft 10 gange hurtigere load (SEQ-ftfer) 
ft 8 gange hurtigere save (SEG-Iiler) 
ft Mange ekstra-kommandoef (BASIC og DOS 
ft Maskinkodemonitor 
ft Centronics -interface 
ft Udvidel skajrmeditor 
ft Quick-lormatleftng 
ft 100% program-kornpatibel 
A/r dette og megei meie AQE 

fir du for kun ?03i" 





SLIMLINE 64 

Er du traet al a t se pa din gode , gamle 
"brodkasse'", sa grv den et nyl. smart ka- 
binet, der filmed far lastaturet ned i den 
rigtJge skrivehoide. Med Slimline 64 t>h- 
ver den "gamle" 64'er sa smart, at selv 
en 64 ll-efer bliver gron i hovedel af miS- 
undelse. Slimline 64 monlerer du selv 
med en skruetraakker pa kun 5 mlnuttef , 
Monteringsanvisning og skruer medlol- 



GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 




Kun kr. 



298.- 



for en ny, smart computer 



DISKETTER med 5 firs garanti 

5 1/4" i plomberet a?ske med labels^^ 
SSDDIOstk UOi a 

78.- 



DSDD 1 Ostk 

Ved kob at 100 sttc medlolger gratis 
diskdobter og diskettebOKf 



DISKDOBLER 



*S7 



Solid fang, der klipper et pra?cist , tirkantet hak 
i disketten. Si den ogsa kan bnigesjpa 
bagsiden 1 1541'eren. 



KUN 



68.- 



DATASETTE K 

BSndoplager til Commodore. M 

TO 5rs garanti fit) 

TILBUD: KUN kr. TT 



DISKETTEBOX 

Med plastkon. der muliggor 
(orskydning al ti diskeiier 
ad gangen. giver stor 
disketteoversigl 
incl. las og nogler 

kun 

168.- 



Plads tn 1 00 sit 
5 1/4" disketi 



SAMPLER 




ET "HERRE-JOYSTICK", DER BARE HOLDER: 

Du kender sikkert (omemmeisen at at sidde med et joystick, der ptudsehg far lyst ill al 
dele sig I min. 2 slumper. Med TURBO-PRO er disse lider forbl - 6 mlcroswitches og 
gennemiaenktmekaniksikf erdiq iaaangfjds utorstyrretspllleqlmde Ind. 1 arsgaranli 
V^mod NEDSLIDNINGl Kun kr. 

sr~ 



So aen roseiifte ■rtllMWM I 
M Om Data nt. 4 -get 
SAMPLER 64 COMdrum 

795.- 198.- 



ft Indeholder ny lydchip. sorn saalter dig i 

stand til at konkurrere med professio- 

nelle musters, 
ft Mulighed lor reverberation, ekko og 

dalek voice som 'live effects', 
ft Mufighed lor at spilie pa keyboard med 

den samplede (yd. 

* Alle lyde og keyboard -sekvenser kan 
saves og loades. 

* Ved kooet al Sampler 64 medlotger 
ogsa mikrofon. stiktilslereoanlaBg/tyd 
\ Oemsyn. dansk vajtedning og soft- 
ware pa band eller diskette. 

ft Ved kobet al programmel COMdrum 
til Sampler 64. lar du ogsa en avan- 
ceret rytmebOK/trommesaBt. 



V 

OBS! 

Vi forer masser at andre 
spaendende varer til 
Commodore. 
Ring eller skriv 
eiter vores gratis 
katalog! 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DINCOMMODOREEXPERT 

Postordre t 



Postbox 41 

3330 Gortose- Postgiro 1 90 62 59 

27 

AH er med 1 ars garanti. 

AJIe prrser er INCL 22% MOMS. 



uz 17 m uu 



Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 

og er der altld. Kompatibel ESBJtRG KutWUHE 

mad 98% af a lie programmer. HOUEDEJBL I0TEKET LfESFSftLEN 

I -LITTLE BIG BLUE« ? ^ r ~ 

THE FINAL CARTRIDGE II 

Det farste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 





• NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer- lige til at gA til. 

* DIS K TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ntng - 6 gange hurtigere saving. 

•TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv 
med tiler - normals Commodore ordrer - 
Kompatibel med standard turboer, 

"CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 

belt med alle kendte Centronics printers 
og Commodores prinierprogram. - Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vigtigt ved program! istninger) 

'SK/ERM DUMP FACILITET - Hojoples- 

ningsskaerme i farver printes ud i fuld 
side med 12 gratonenuancer - salv Ira 
programmer som Doodle, Koata Pad., 
printshop etc. Soger automalisk adres- 
ser for skeermbilledei. 

- 24K RAM 
EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
iest hukommelsen)og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du tlytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overalt i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

"BASIC 4-0 KOMMANDOER 

- Som Dload, Dappend, Catalog. 

"BASIC WERKT0JER <N YTTEORDRER) 

- med Auto, Renurn (met Goto og 
Gosub) Find. Help, Old etc. 



) OgsS Commodore 128 - 64 mode. 




Udskritt dlrekte fra skarm dump. 

"FORPROGRAMMEREDE 
FU NKTIONSTASTER - Som RUN. Load 
Catalog. Diskkommandoer, List (fjerner 
listbeskyttelser). 

*TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimallal. 

' SKRIVEMASKINEFACSLITETER 

- Type-kommando far din printer til at 

lungere som skrivemasktne. 
"DOS - KOMMANOO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmuligheder. 



KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOH - Med scroll op eller 
ned. Bankswitcning, priming sami DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

•ftESET KNAP-Ftesetterethvert beskyt- 
lei program. 

"GAME KILLER - Draaber sprite 111 sprite 

• og sprite til baggrunds sammensted. 

"DANSK KARAKTERS/ET 

• Har du dansk karaktersaet (m. 0 & a) 
monterei i din computer - med TFC - er 

^de der stadig- 




12 mdra. garantl. 
UDF0RL1G DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere brug&s som opslagsvellodnmg) 
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